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1 Uruchomienie programu i wymagania systemowe.

Program LockEdit przeznaczony jest do konfigurowania i ustawienia zamkéw.
Minimalne wymagania dotyczace systemu :
Windows XP SP2 i nowsze.
Jeden port USB.
Przed uruchomieniem programu LockEdit, nalezy podtgczy¢ adapter RF1996 do
komputera i zainstalowad sterowniki danego urzadzenia (patrz pkt. 2.1).
Uruchom program mozna korzystajgc z menu gtéwnego: "Iron Logic - LockEdit".
Przy pierwszym uruchomieniu otworzy sie gtéwne okno programu LockEdit:
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2 Dane twojej firmy
Po pierwszym uruchomieniu program automatycznie tworzy pustg baze danych. W
przypadku gdy konfiguracja juz zostata wykonana poprzez, na przykfad, tzw. jednostke
dominujacy (centrale), i masz juz konfiguracje swojego obiektu, wtedy nalezy uzy¢ przycisku
Importuj w panelu "Firma":
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Otworzy sie okno importu firmy:
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Nalezy klikng¢ przycisk ..., aby wskaza¢ plik z konfiguracja (zwykle jest to plik: illocks.db). Jesli
program zidentyfikowat plik konfiguracyjny, program wyswietla informacje o importowanej
firmie :
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Po nacisnieciu przycisku OK zostanie przekazana informacja ze wskazanego pliku. W panelu
"Firma" zostanie podswietlony przycisk "Anuluj". Uzywajgc go mozemy powrdcié do starej
bazy danych. Przycisk pozostaje aktywny az do wprowadzenia pierwszych zmian w
parametrach firmowych badz do zamkniecia programu:
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Przycisk Eksportuj stuzy do eksportu danych firmy, na przyktad, wystania gotowych

konfiguracji drogg mailows.
Przycisk ... stuzy do korekty nazwy firmy:
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3.1 Sterowniki adaptera RF1996

Instalacja sterownikéw do adaptera RF1996 nalezy wykona¢ podobnie jak kazde inne
urzgdzenie USB. Rdzne systemy maja inne wymagania, sterowniki mozna pobraé ze strony
hatpol.pl w zaktadce do pobrania na podstronie urzadzenia.

Po udanej instalacji w systemie pojawi sie kolejny port COM z numerami od 3 wzwyz, w
zaleznosci od dostepnego sprzetu. W razie potrzeby, mozna przypisaé dowolng liczbe za
pomoca paneli ustawien parametrow portu . Aby zainstalowac sterowniki w systemach
operacyjnych Windows XP, Windows Vista i starszych wymagane sg uprawnienia
administratora. Podczas instalacji, system moze wyda¢ komunikat o mozliwych problemach
ze wzgledu na brak danych dotyczacych testowania sterownikow. W tym przypadku, nalezy
potwierdzi¢, zamiar instalacji sterownika.

3.2 Wybor trybu pracy
Program obstuguje obecnie 4 tryby:
1. Fitness
2. Zwykty
3. Sejf
4. Logic.
W trybach "Fitness", "Zwykty" i "Sejf" nie jest obstugiwane szyfrowanie, natomiast tryb
«Logic» obstuguje szyfrowanie.
Po wybraniu trybu pracy, program wyswietli przypomnienie:
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Po tym zostaniesz poproszony o wprowadzenie hasta systemu (patrz pkt. 3.3). Okno z
zapytaniem o wprowadzenie hasta systemowego wyswietlane jest automatycznie po
pierwszym ustawieniu trybu pracy.

3.3 Utworzenie hasta systemowego (obowigzkowe dla nowych
obiektéw)



Podczas wdrazania systemu na nowym obiekcie, nalezy utworzy¢ hasto systemowe, aby
zapobiec nieautoryzowanemu dostepowi do zamkdw obiektu przy uzyciu karty do innego
obiektu (tgcznie z kartami Master). Hasto - wyraz dtugoscig wiecej niz 5 znakéw. Okno to
pojawia sie automatycznie podczas pierwszego wyboru trybu pracy i podczas zmiany trybu
pracy, z szyfrowaniem do trybu bez szyfrowania i na odwrét.
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Przycisk Domyslne wprowadza hasto z ustawien fabrycznych. Nalezy wpisa¢ hasto i klikngé
przycisk OK. Po czym pojawi sie przypomnienie o koniecznosci rejestracji hasta w adapterze
RF1996:
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Po utworzeniu hasta systemowego zostanie odblokowana zaktadka ,, Adapter RF1996 ,,.
Zmienic istniejgce hasto mozna uzywajac przycisku Zmien hasto systemowe ... w zaktadce
"Adapter RF1996 ,:
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3.4 Potaczenie z adapterem

Po ustawieniu hasta systemowego do systemu, zaktadka ,,Adapter RF1996” zostaje
podswietlona. Aby nawigzac¢ potgczenie z adapterem RF1996 nalezy w zaktadce "Adapter
RF1996» nacisng¢ przycisk Potgcz z adapterem:
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Zostanie otwarte okno, demonstrujgce stan wyszukiwania adaptera:
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W przypadku gdy adapter RF1996 nie zostanie znaleziony, zostanie wyswietlony komunikat
o btedzie:
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W tym przypadku, nalezy zamkna¢ okno, sprawdzi¢ podtaczenie adaptera

RF1996 do komputera i ponowié prébe potaczenia adaptera RF1996 z programem. W
przypadku pomysinego potaczenia z RF1996 to okno automatycznie zniknie. W tej wersji
oprogramowania obstugiwany jest wytgcznie adapter RF1996. Na pasku stanu wyswietla sie
port COM, numer seryjny, model, numer wersji oprogramowania, data licencji i ilo$¢ kart,
ktére mozna zapisac przy tej licencji:
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Nastepnie program sprawdzi wersje oprogramowania adaptera RF1996. Jesli bedzie to
konieczne, przeprowadzi aktualizacje oprogramowania (patrz pkt. 2.6) i automatycznie
wpisze hasto systemowe do adaptera.



3.5 Aktualizacja oprogramowania adaptera

W przypadku gdy wersja oprogramowania adaptera okaze sie wczesniejsza niz jest to
wymagane dla LockEdit, program wyswietli komunikat z prosbg o aktualizacje
oprogramowania adaptera:
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Po nacisnieciu przycisku OK otworzy sie okno aktualizacji oprogramowania dla adaptera
RF1996 :
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Nalezy klikng¢ przycisk Aktualizuj, aby zaktualizowa¢ oprogramowanie adaptera.
Przerywanie pracy podczas aktualizacji oprogramowania nie jest zalecane. Po
przeprowadzeniu aktualizacji program ponownie automatycznie nawigze potgczenie z
adapterem RF1996 i wprowadzi hasto systemowe do adaptera.

3.6 Wgrywanie licencji do adaptera
Licencja - plik ten jest generowany w sposéb szczegdlny, nalezy go wgrac do adaptera
RF1996 w celu umozliwienia pracy z kartami. Aby wgraé konfiguracje dla zamkéw licencja
nie jest wymagana. Licencja na przypisanie 10 kart jest bezptatna i zostaje wgrana do
adaptera automatycznie juz w fabryce w procesie produkcji adaptera RF1996.
Aby uzyskac plik licencji nalezy wystac¢ prosbe o dostarczeniu pliku licencji do fabryki
(telefonicznie lub poprzez e-mail) podajgc numer seryjny i model adaptera RF1996. Numer
seryjny i model znajduje sie w zakfadce ,,RF1996 adapter":
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W celu pobrania licencji do adaptera nacisnij przycisk "Wgraé licencje do adaptera RF1996 ".
Nastepnie otworzy sie okno:
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Nalezy klikngc ... i okresli¢ plik licencji (zwykle jest to plik z rozszerzeniem lic). Jezeli licencja
jest w poprawnym formacie, wyswietli sie informacja o licencji:
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Po kliknieciu przycisku "Wgraj" licencja zostanie wgrana do adaptera. Mozliwe btedy:

- "btad numeru modelu licencji" - numer modelu w licencji nie jest zgodny z numerem
modelu urzadzenia.

- "btad sumy kontrolnej licencji" - plik licencji jest uszkodzony.

- "btad licencji: nieprawidtowy numer urzadzenia" - numer urzadzenia w licencji nie jest
zgodny z numerem adaptera.

- "licencja wygasta" — pojawia sie podczas proby wgrania licencji ze wczes$niejszg datg, niz
data waznosci licencji, ktéra zostata juz wgrana do adaptera wczesnie;j.

4. Konfiguracja zamkow w nastepujacych trybach : «Fitness»,
«Zwykty», «Sejf»

W tych trybach, program umozliwia wgrywanie do zamka trybu pracy oraz karty Master. Kod
dla karty Master tworzony jest na podstawie hasta systemowego (patrz pkt. 2.4).

4.1, Wgrywanie konfiguracji do zamkoéw
Po skonfigurowaniu szafek w programie LockEdit nalezy przypisac tryb pracy i karte Master
bezposrednio do zamkdw.
Przed inicjowaniem zamkdw (w przypadku gdy zamki sg dostarczone bezposrednio z fabryki),
zaleca sie, aby zresetowac zamki do ustawien fabrycznych (patrz pkt. 6).
Jezeli inicjacja zamkdéw bedzie przeprowadzana z innego komputera (w tym celu najczesciej
korzysta sie z laptopa), wtedy nalezy skopiowac program do laptopa. Aby to zrobié, nalezy
podtaczy¢ pendrive do portu USB. W programie LockEdit wybierz w menu "Plik - Kopiuj":
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W oknie, ktére zostanie otwarte, nalezy okresli¢ katalog na pendrive, do ktérego chcesz
skopiowaé dane do zainicjowania, i plik wykonywalny programu, a nastepnie

kliknij przycisk "Kopiuj". W przypadku pomysinego kopiowania, nalezy wyja¢ pendrive i
podtaczy¢ go do laptopa. Réwniez nalezy podtaczy¢ do laptopa

adapter RF1996 i zainstalowac sterowniki dla niego (patrz pkt 3.1.):
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Nastepnie z pendrive nalezy uruchomié na laptopie program LockEdit.

Nawigzac¢ potgczenie z adapterem (patrz pkt. 3.3). W programie przejdz do zaktadki
"Wgrywanie informacji do zamka ", kliknij Wgraj i zbliz adapter do zamka. Jezeli

w ciggu 10 sekund adapter nie nawigze potgczenia z zamkiem, nalezy oddali¢ adapter od
zamka i odczekac¢ 10-15 sekund. Nastepnie ponownie zblizy¢ adapter do zamka.
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Po udanej inicjacji ustyszysz 3 krotkie sygnaty i jeden dtugi. Okno inicjacji zamka zamknie sie
automatycznie. Po przeprowadzeniu inicjacji wszystkich zamkow nalezy zamkng¢ program,
odfaczy¢ adapter i pendrive od laptopa. Podtgcz pendrive do komputera gtéwnego. Uruchom
program LockEdit korzystajagc w menu z zaktadki "Programy Iron Logic -LockEdit» na
komputerze gtdwnym. W programie wybierz "Plik — Synchronizuj”
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Pojawi sie okno dialogowe. Nalezy wtedy okresli¢ folder na pendrive, w ktérym zostata
zrobiona kopia programu, i klikng¢ Synchronizuj.
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Do gtéwnej bazy danych zostanie dodana informacja o czasie inicjacji szafek.

4.2 Utworzenie karty Master

Karta Master pozwala na otwieranie i zamykanie kazdego zamka w systemie. Stosuje sie ja w
dwéch przypadkach:
- Jezeli klient zgubit karte, kartg Master mozna otworzy¢ szafke zajmowang przez klienta;
- Jesli klient zapomniat numeru szafki zajmowanej przez niego, karta Master pozwoli na
otwarcie szafki i, w przypadku gdy szafka nie nalezy do klienta, jej zamkniecia.
Karte Master, mozna utworzy¢ z czystej karty Temic poprzez zaktadke "Karty, breloki,
bransoletki " za pomocg przycisku , Zapisz karte Master”:
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Otworzy sie okno:



Co3aaTh MACTEP-KATPY x|

X0, BBINONHEHKA

MonokKTE KapTy H3 CHHTEIEATENE

Nastepnie nalezy umiesci¢ czystg karte Temic na adapterze RF1996. Po utworzeniu karty
Master okno zostanie automatycznie zamkniete.

5.1 Utworzenie pokoi

Rozwazmy konfiguracje obiektu na przyktad basenu. Na basenie sg

trzy szatnie: kobieca, meska, oraz szatnia dla personelu. Aby dodac szatnie nalezy wejs¢ w
zaktadke "Pokoje" i nacisng¢ przycisk +:
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Otworzy sie okno dialogowe:
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W polu "pokadj" nalezy wpisa¢ "dla mezczyzn" ,a w polu "liczba szafek "nalezy podac liczbe
szafek, ktore chcesz dodac do tego pokoju.

Takie same dziatania nalezy przeprowadzi¢ w przypadku szatni dla kobiet i szatni dla
personelu. Program bedzie wygladat nastepujaco:

E LockEdit - C:Documents and Settings' All Users' Application I - | I:Ilil

J Main  MNpeAnpMATHA  PEAakTHpOBaHWe  [porpaMMupoEaHye MomMolle

J p R & NOAKMKYEH!

MacTep paboTtkl ¢ LockEdit Mywckan | Kenckan | Tpenepckas |
—

=]

Wead1

Fanr4ecTED: I I

A

Aby zmieni¢ nazwe pokoju i wielko$¢ na monitorze nalezy klikngé prawym przyciskiem myszy
na nazwe pokoju:
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W menu, ktdre sie pojawi:

- "Dodaj" - dodaje nowy poko;.

- "Usun" - usuwa poka;j.

- "WHiasciwosci" — otwiera dialog konfiguracji pokoju:



x

JCHOEHEIE
|7 MoMELLEHHE ! IMYXCKEH

5.2 Konfiguracja zamkow

Zatézmy, ze w meskiej szatni jest 40 szafek, w damskie 30, w szatni dla pracownikéw 10. Na
kazdej szafce zainstalowany jest jeden zamek. Mozna zastosowac osobng numeracje (dla
meskiej -1..40, dla kobiecej szatni 1..30, w szatni dla pracownikéw - 1..10).

5.2.1 Dodawanie szafki

Aby dodac¢ szafke nalezy:
- wybraé punkt menu "Edycja - Dodaj szafke":
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- klikng¢ myszka w okienku z szafkami w miejscu do ktérego mamy zamiar doda¢ szafke.

Szafka powinna pojawic sie na ekranie:
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5.2.2 Ustawienie lokalizacji i rozmiaréw

Aby zada¢ lokalizacje i rozmiar szafki nalezy klikng¢ jeden raz lewym przyciskiem myszy w
szafke. Wzdtuz krawedzi szafki pojawi sie 8 kwadratéw koloru jasnozielonego.
Aby zmieni¢ rozmiar szafki za pomocg myszki nalezy:
- nacisng¢ lewy przycisk myszy nad jasnozielonym kwadratem, ktéry odpowiada za zmiane
rozmiaréw danego kierunku;
- zmieni¢ rozmiar danego kierunku;
- puscié lewy przycisk myszy;
Aby zmienic¢ potozenie szafki nalezy klikng¢ lewym przyciskiem myszy nad
szafka, a nastepnie wykonaé te same czynnosci.
Aby zmieni¢ nazwe lub tryb pracy szafki nalezy zaznaczyé docelowa szafke i nastepnie
klikng¢ prawym przyciskiem myszy. Pojawi sie menu:
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Wybierz z menu "Wfasciwosci" . Otworzy sie okno:
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W tym oknie mozna zmienic tryb pracy, nazwe i lokalizacje szafki na monitorze. Ponadto
wyswietlana jest data i czas inicjacji szafki, oraz data i czas ostatniej inicjacji szafki.

5.2.3 Kopiowanie

Aby skopiowac szafke nalezy zaznaczy¢ jedng badz wiecej szafek (aby zaznaczy¢ kilka szafek
trzeba przytrzymac przycisk «Ctrl»). Kliknij prawym przyciskiem myszki w szafke lub w jedna
z zaznaczonych szafek. Na ekranie pojawi sie rozwijane menu.

Pozycja "Kopiuj" kopiuje szafki do schowka bez usuwania danych szafki z pokoju.

Pozycja "Wytnij" kopiuje szafki do schowka z usunieciem tych szafek z pokoju.

Nastepnie nalezy wybrac pokdj i pozycje na ekranie, gdzie chcesz skopiowac szafki, klikngé
prawym przyciskiem myszy i z menu ktdre sie pojawi wybrac "Wklej". Program sprawdzi
zgodnos¢ nazw wklejanych szafek, pordwnujac je z juz istniejgcymi, i w razie potrzeby
wprowadzi korekte nazw szafek.

5.2.4 Usuwanie
Aby usung¢ szafke nalezy zaznaczy¢ jedng badz wiecej szafek (aby zaznaczy¢ kilka szafek
nalezy przytrzymac przycisk «Ctrl»). Klikng¢ prawym przyciskiem myszy w szafke, badz w
jedng z zaznaczonych szafek. Nastepnie wybraé "Usun" z menu ktére sie pojawi.

5.2.5 Wgrywanie konfiguracji do zamkow
Po skonfigurowaniu szafek w programie LockEdit nalezy bezposrednio do zamkdw zapisac
konfiguracje systemu, tryb pracy i numer szafki. Przed inicjowaniem zamkéw (w przypadku
gdy zamki sg bezposrednio dostarczone z fabryki) zaleca sie zresetowac zamki do ustawien
fabrycznych (patrz pkt. 4.6). Po zresetowaniu zamkdéw do ustawien fabrycznych zaleca sie, w
celu unikniecia niezgodnosci, zaznaczy¢ kazda szafke nazwa. Jezeli inicjacja zamkdéw bedzie
przeprowadzana z innego komputera (w tym celu jest powszechnie uzywany laptop), w tym
wypadku nalezy skopiowaé program na laptop. Aby to zrobi¢, nalezy podtgczyé pendrive do
portu USB. W programie LockEdit wybierz z menu opcje "Plik - Kopiuj":
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W oknie, ktére zostanie otwarte, nalezy okresli¢ katalog na pendrive, do ktérego nalezy

skopiowad dane w celu inicjacji oraz plik wykonywalny programu, a nastepnie nalezy klikng¢
przycisk "Kopiuj".

W przypadku pomysinego przeprowadzenia kopiowania, nalezy wyciggngé pendrive i
podtaczy¢ go do laptopa. Nalezy réwniez podtaczy¢ do laptopa adapter RF1996 i
zainstalowad sterowniki do tego adaptera (patrz 2.1.):
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Nastepnie nalezy uruchomic¢ na laptopie program BoxEdit z pamieci pendrive. Nawigzac
potaczenie z adapterem (patrz pkt. 2.2). W programie nalezy odszuka¢ zamek, ktéry chcesz
inicjowadé, nacisng¢ prawy przycisk myszy i wybraé opcje "Inicjowanie":
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Zbliz adapter do zamka. Jezeli w ciggu 10 sekund, adapter nie nawigze potaczenia z zamkiem,

nalezy oddali¢ adapter od zamka i odczekaé 10-15 sekund. Nastepnie ponownie zblizy¢
adapter do zamka.

Po udanej inicjacji ustyszysz 3 krotkie sygnaty i jeden dtugi. Okno inicjacji zamka zamknie sie
automatycznie. Po przeprowadzeniu inicjacji wszystkich zamkoéw nalezy zamkngé program,
odfaczy¢ adapter i pendrive od laptopa. Podtgcz pendrive do komputera gtéwnego. Uruchom
program LockEdit korzystajagc w menu z zaktadki "Programy Iron Logic -LockEdit» na
komputerze gtdwnym. W programie wybierz "Plik — Synchronizuj” .
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Pojawi sie okno dialogowe. Nalezy wtedy okresli¢ folder na pendrive w ktérym zostata
zrobiona kopia programu i klikngé Synchronizuj.
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W bazie gtéwnej pojawi sie informacja o czasie inicjacji szafek. Po wykonaniu synchronizacji,
mozna rozpoczgc¢ prace z programem LockMan.

5.3 Karty

Karty sg dostepne w trzech wersjach:

- Karta Master

- Karta Operatora

- Karta Zwykta (karta klienta)

Korzystanie z kart jest mozliwe dopiero po utworzeniu hasta systemowego (patrz pkt. 3.3).
Kazda karte w systemie nalezy zainicjowac. Przed zmiang hasta systemowego, w przypadku
gdy karty zostaty utworzone z tym hastem, zaleca sie usuniecie hasta z tych kart (patrz pkt.
5.3.4), w przeciwnym wypadku dalsze korzystanie z tych kart nie bedzie mozliwe.

5.3.1 Karta Master
Karta Master pozwala otworzy¢ i zamkng¢ dowolny zamek nalezgcy do systemu. Jest ona
stosowany w dwdch przypadkach:
- jesli klient zgubit karte, karta Master pozwala otworzy¢ szafke klienta;



- jesli klient zapomniat numeru szafki zajmowane] przez niego, karta Master pozwoli na
otwarcie szafki i, w przypadku gdy szafka nie nalezy do klienta, jej zamkniecia. Ta opcja jest
niezbedna gdy pracujemy bez uzycia komputera, poniewaz uzywajgc komputera w trybie
Logic mozemy odczyta¢ numer zajmowanej szafki z karty klienta.

Karte Master mozna utworzy¢ z czystej karty Temic poprzez zaktadke "Karty, breloki,
bransoletki " za pomocg przycisku , Zapisz karte Master”:
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Nastepnie nalezy umiesci¢ czystg karte Temic na adapterze RF1996. Po utworzeniu karty
Master okno zostanie automatycznie zamkniete.

5.2 Karty operatora



Karty Operatora wykorzystywane sg do zapisu operatorow w programie LockMan i
ograniczenia dostepu do menu "Service" programu LockMan. W trybie Logic, dane karty sg
catkowicie ignorowane przez szafki.

Karty Operatora mozna utworzyc z czystej karty Temic, za pomoca programu LockMan.

5.3.3 Karta Zwykta(klienta)
Karte Zwyklg dajemy klientowi w celu zamkniecia wolnej szafki i nastepnie mozliwoscig
otwarcia tylko tej konkretnej szafki. Program LockMan pozwala okresli¢ maksymalna liczbe
szafek jakg moze zaja¢ konkretny klient. Karta Zwykta moze zosta¢ utworzona z czystej karty
Temic korzystajac z zaktadki "Karty, breloki, bransoletki - Wpisz hasto na karcie klienta":
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Nastepnie nalezy umiesci¢ czystg karte Temic na adapterze RF1996. Po utworzeniu karty
zostanie wydany komunikat z prosba o zabranie karty i zblizenie nastepnej czystej karty
Temic.

5.3.4 Usuniecie hasta z karty



Usuniecie hasta wykonujemy gdy:
- zmieniamy hasto systemowe;
- zdarza sie mechaniczne uszkodzenie karty (bransoletki), aby zapobiec
dalszemu korzystaniu z karty.
Usunac¢ hasto mozna uzywajac zaktadki "Karty, breloki, bransoletki -
Usun hasto z dowolnej karty ".
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Nastepnie nalezy umiesci¢ karte na adapterze RF1996. Po zakoriczeniu operacji pojawi sie
komunikat z prosbg o zabranie karty i zblizenia nastepne;j.

6 Przywrdcenie ustawien fabrycznych

W celu przywrdcenia ustawien fabrycznych na zamku, nalezy postepowac w nastepujacy
sposob:



- odtgczy¢ zasilanie zamka (wyja¢ jedng baterie lub uzy¢ przetacznika na module zasilania
zewnetrznego),

- wcisngc przycisk reset na zamku (za pomocg cienkiego ostrego przedmiotu, np. wykataczki i
tp.) i przytrzymac go,

- podtaczy¢ zasilanie (wtozy¢ baterie lub uzy¢ przetacznika na module zasilania
zewnetrznego). Nie puszczad przycisk reset przytrzymac go przez 20 sekund. Dzwiekowy i
Swietlny sygnaty pojawi sie po 10 i 20 sekundach od nacisniecia przycisku reset na zamku.
Dzwiekowy i swietlny sygnaty po 20 sekundach potwierdzajg przejscie do ustawien
fabrycznych .

- odtaczy¢ zasilanie na 15 sekund i ponownie podtgczy¢ (jest istotne do prawidtowej pracy
szafki z programem LockEdit)

Nastepnie mozna przejs¢ do punktu 4.1 lub 5.2.5.

7 Inne ustawienia
Inne ustawienia sg dostepne w zaktadce: ,Inne ustawienia”:
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7.1 Jezyk
Punkt "Jezyk" pozwala dostosowac jezyk interfejsu programu. W chwili pisania tej instrukcji,
program obstuguje dwa jezyki:
- Angielski
- Rosyjski



7.2 Lokalizacja bazy danych
Punkt "Lokalizacja bazy danych" pozwala zmieni¢ lokalizacje bazy danych. Podczas instalacji
programu baza danych znajduje sie w katalogu: «C:\Documents and Settings\
All Users\Application Data\lron Logic\Lock Manager». Zmiana lokalizacji
bazy danych nastepuje po ponownym uruchomieniu programu.

7.3 Logo

Punkt «Logo» umozliwia zmiane loga programu LockMan:
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7.4 Wymiary pokoju
Punkt "Wymiary pokoju" umozliwia zmiane wymiaréw pomieszczenia. Podczas instalacji
programu, wielko$é pokoju ma wymiary 800x600. Zmiana dotyczy jednoczesnie wszystkich
pokoi:
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7.5 Ustawienie parametrow nowego zamka
Punkt «Parametry nowego zamka» umozliwia zmiane rozmiaru oraz nazwy zamka, ktéry
dodajemy. Numer jest nadawany automatycznie:
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8. Zarzadzanie kilkoma obiektami (instalator jest dostarczany na
zyczenie).

Jezeli potrzebujesz zarzadzac od razu kilkoma firmami/obiektami, wtedy nalezy ztozy¢
whiosek z prosbg o program instalacyjny w ktérym jest realizowana taka funkcja. Od
instalatora, ktdry jest dostepny na stronie, rézni sie posiadaniem bazy danych rejestru. Po
uruchomieniu programu nalezy wybrac obiekt z ktérym zamierzasz pracowac.
Obstuguje funkcje importu i eksportu obiektéw:
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Przycisk Anuluj zamyka program.
Nacisniecie przycisku OK otwiera gtdwne okno do edycji i konfiguracji wybranego obiektu:
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Przycisk Utworz otwiera okno do tworzenia nowego obiektu. Nazwa pliku bazy danych
obiektu nadawana jest automatycznie:
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Przycisk Importuj umozliwia import bazy danych do rejestru obiektu.

Przycisk Eksportuj umozliwia eksport bazy danych z rejestru obiektu. (Na przyktad, aby
wystfac jg mailem do obiektu.)

Przycisk Edytuj umozliwia zmiane nazwy wybranego obiektu:
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Przycisk Usun pozwala usung¢ z rejestru obiektow wybrany obiekt. Baza danych przy tym nie
zostaje usunieta.



