Z-5R Relay Wiegand / Z-5R Relay Wiegand Case

Instrukcja montazu
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1. PRZEGLAD

Kontrolery Z-5R Relay Wiegand lub Z-5R Relay Wiegand Case (modyfikacja z plastikowa obudowa) sa
stosowane w systemach kontroli dostepu (ACS) jako samodzielne kontrolery z wbudowanym
przekaznikiem oraz protokotem Wiegand. Jako urzadzenia wejSciowe mozna podtgczy¢ stycznik Dallas
Touch Memory (czytnik kluczy DS1990A) lub czytnik kart zblizeniowych emulujacy protokét iButton
(Dallas Touch Memory) lub Wiegand (26-42 bity).

Do kontrolera Z-5R Relay Wiegand mozna podtaczyé nastepujace urzadzenia:
e (Czytniki iButton, stycznik Dallas Touch Memory lub czytnik z Wiegand.

Zamek, rygiel brame sterowang przekaznikiem;

Przycisk otwarcia EXIT (normalnie otwarty);

Zewnetrzna dioda LED;

Zewnetrzny buzzer;

Czujnik otwarcia drzwi.

2. SPECYFIKACJA
- Protokot podtaczenia czytnika: ........ iButton (Dallas Touch Memory), Wiegand (26-42bit)
- Maksymalna pamie¢ KIUCZY: .....cooereereerrerreenseerseeesernnens 1364szt;
- Obstuga klucza DST996L: ... Tak;
- Wskazanie audiowizualne: ... dioda LED i buzzer;
- Zewnetrzne sterowanie diodg LED i buzzerem.................... Tak;
- WyjScie StErOWania: ......ooeeeeereesesseessessseseessesssessesssesseeens Przekaznik;
- Max. obcigzenie przekaznika (24 V DC / 120 VAQ): ......... 34;
- Zworka do poczatkowego wyboru stanu przekaznika:......... wt. / wyt ;
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- Regulacja czasu otwarcia .......cccececeiveieiienenne

cereeneens0... 220 s (ustawienie fabryczne to 3 s);

- Obstugiwane napiecie robocCze: .......ovevreererereeseeneesnenns 8-18;
- Maksymalny prad roboCzy: .......oeneemeenseeseessesseesseens 45 mA;
- Wymiary obudowy, MM ......eeeeeseeesesssesseeseeseenens 65 x 65 x 20;
- Wymiary PCB, MM ... essessessesssesssssesnes 46x35x15;
- Materiat obudoWy ... tworzywo ABS;
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Rysunek 1: Wymiary obudowy kontrolera Rysunek 2: Uktad PCB kontrolera
Tabela 1. Oznaczenie zaciskow.
Nr Zacisk Przeznaczenie
Interfejs Wiegand Magistrala danych DATA 1 do czytnika. Obwod

1 D1 tego terminala do GND aktywuje zapytanie iButton na terminalu DO.

2 DO Podiaczenie czytnika lub stycznika poprzez protokét iButton lub
magistrale danych DATA 0 interfejsu Wiegand dla czytnika.

3 GND Masa sygnatowa do podtaczenia ,wspélnych” przewodéw czytnika
zewnetrznego, stycznika, czujnika otwarcia drzwi lub przycisku
otwierania drzwi.

4 EXIT Przycisk otwierania drzwi. Zwarcie do GND powoduje otwarcie
drzwi. Zalecane jest potaczenie skretka (TP).

5 LED Zewnetrzna dioda LED. Prad wyjSciowy jest ograniczony do 20 mA,
dzieki czemu mozna podtaczy¢ diode LED bez rezystoréw. Dodatni
zacisk diody LED jest podigczony tutaj, a ujemny zacisk diody LED -
do zacisku GND.

6 SND Zewnetrzne sterowanie sygnatem audio czytnika lub podtgczenie
styku ujemnego zewnetrznego Zrodta dzwieku (pobdr pradu do 1A).

7 +12V Podtaczanie dodatniego zacisku zasilacza. 9 - 24 V.

8 GND Uziemienie zasilania, do podtaczenia ujemnego zacisku zasilacza.

9 DOOR Podtaczenie czujnika otwarcia drzwi (kontaktron)

Aby, unikng¢ zaktdécen czytniki zblizeniowe lub styczniki iButton nalezy podtacza¢ do kontrolera
uzywajac skretki (np. UTP CATS5). Przy potaczeniu za pomocg protokotu iButton (Dallas Touch Memory)
jeden przewod z skreconej pary stuzy do potaczenia zaciskow GND czytnika i kontrolera. Drugi
przewdd z skreconej pary stuzy do transmisji sygnatu i taczy wyjscie czytnika z zaciskiem DO kontrolera
(patrzrys. 41i5).

Czytnik mozna zasila¢ jednym przewodem. Jezeli w kablu pozostaty nieuzywane przewody, w celu

zwiekszenia dystansu transmisji nalezy je podiaczy¢ miedzy zaciskami GND czytnika i kontrolera.
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3. CECHY OPERACYJNE
Kontroler moze wspotpracowaé zaréwno z kluczami DS19904, jak i kartami zblizeniowymi czy
transponderami o réznych standardach. Aby pracowaé z kluczami DS1990A, podiacz stycznik do
kontrolera. Do pracy z kartami nalezy podiaczy¢ czytnik obstugujacy odpowiedni protokot karty (EM-
Marine, Mifare itp.).
- Dziatania ACS s3 okres$lane na podstawie obecnos$ci lub braku identyfikatora karty i stanu karty w
pamieci kontrolera. ,ID karty” jest rowniez czesto nazywane ,kluczem”, dlatego w dalszej czeSci tego
dokumentu terminy ,karta” i ,klucz” beda réwne (np. Mozemy powiedzie¢ ,zbliz karte” lub ,,zbliz klucz”
tym samym efekt). Pelna lista kart (kluczy) wraz z ich stanem, przechowywana w pamieci kontrolera,
nazywana jest bazg danych ACS.
- Aby wspotpracowac z kontrolerem Z-5R Relay Wiegand, kazdej nowej karcie zblizeniowej nalezy
przypisac ,status” (prawa dostepu). Stan ustalany jest podczas programowania karty, przy pierwszym
zblizeniu karty do czytnika podtaczonego do kontrolera. Dlatego, aby zmieni¢ stan karty nalezy usuna¢
ja z pamieci kontrolera, a nastepnie doda¢ ponownie z poprawnym stanem pracy. Nalezy pamietac, ze
usuniecie karty Master mozliwe jest poprzez wymazanie catej pamieci kontrolera (bazy danych ACS).

Status karty moze wygladac nastepujaco:

- Karta Master jest uzywana tylko do w celu programowania kontrolera Z5R-Relay-Wiegand; nigdy nie
jest uzywany w celu otwarcia drzwi.

- Karta Normal (dostepowa) stuzy do przechodzenia przez punkt dostepu (z wyjatkiem trybu Block).

- Karta Block stuzy zar6wno do przechodzenia przez punkt dostepu (w trybie Block), jak i do
wigczania / wytgczania trybu Block.

Uwaga: Karty Block otwierajg zamek po odsunieciu karty z czytnika.

Zupetnie nowy kontroler Z-5R Relay Wiegand ma pusta baze danych, aby rozpocza¢ z nim prace,
najpierw nalezy zapisa¢ informacje o karcie Master w jego pamieci. Karta Master bedzie uzywana do
programowania urzadzenia. Dalej opiszemy, jak zaprogramowac karte Master.

Tryby pracy:
- Dostep do trybu Normal przyznawany jest zaré6wno dla kart Normal, jak i Block.

- Dostep do trybu Block jest przyznawany tylko kartom Block, ale nie kartom Normal. Jest to wygodna
opcja, gdy dostep musi by¢ tymczasowo ograniczony tylko do okres$lonej grupy osob. Np. straznicy
moga korzysta¢ z kat Block i przetgcza¢ kontroler do trybu Block w celu zablokowania dostepu
pracownikom korzystajgcym z kart Normal.

- Dostep do trybu Accept jest przyznawany istniejgcym kartom Normal i Block, a takze wszystkim
nowym nie zarejestrowanym wcze$niej kluczom. Wszystkie nowe karty uzywane w tym trybie otworza
drzwi i automatycznie zostang zapisane w pamieci kontrolera jako Normal. Tak wiec po pewnym czasie
pracy w tym trybie kontroler zbuduje nowa baze danych ACS.

- Tryb Tigger emuluje prostg logike dziatania zamka. Kazde zbliZenie karty prowadzi do statej zmiany
stanu przekaznika w kontrolerze. Tak wiec, gdy przekaznik jest wigczony, emitowany jest jeden krotki
dzwiek, po wylaczeniu cztery krotkie dzwieki. Ten tryb jest zwykle uzywany z zamkami
elektromagnetycznymi, ale mozna réwniez uzywac¢ do obstugi z innymi urzadzeniami. Nalezy jednak
pamietac, ze urzadzenia ryglujgce nieprzeznaczone do wydtuzonego czasu dziatania, takie jak zamki
elektromechaniczne, moga ulec awarii podczas pracy w tym trybie.

- Tryb Relay - w przeciwienstwie do trybu Tigger, w tym trybie stan ,przekaznik wigczony” jest tylko
wtedy, gdy karta znajduje sie w polu czytnika. Czytniki do takich aplikacji sa zwykle wyposazone w
specjalng kieszen lub inne urzadzenie do przechowywania karty. Po wyjeciu karty przekaznik
przechodzi w stan ,,wytaczony” po ustawionym czasie na otwarcie zamka.

UwAGA! Do pracy w trybie ,Relay” czytnik musi by¢ podiaczony poprzez protokot iButton.

Sygnalizacja audiowizualna na kontrolerze:
Gdy, karta jest zblizana do czytnika podtaczonego do kontrolera:
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i znajduje sie w bazie danych kontrolera to miga zielona dioda LED, dZwiek buzzera, sygnalizuje
otwarcie na okres$lony czas zwalniania zamka (lub do zadziatania czujnika otwarcia drzwi).

i nie zostata zapisana w bazie danych kontrolera to zielona dioda LED mignie dwukrotnie, a buzzer
wyemituje dwa sygnaty dZzwiekowe.

4. PROGRAMOWANIE
WAZNY: Przed zaprogramowaniem kontrolera nalezy upewnié sie, Ze stycznik lub czytnik jest
prawidtowo podtaczony.
Opisujac procedury programowania bedziemy uzywac terminu ,zbliZenie karty do czytnika”. Oznacza
to zblizenie sie z kartg do czytnika podigczonego do tego kontrolera na odlegtos¢, ktéra zapewni
prawidlowe odczytanie identyfikatora karty (mniej niz 2 cm).
Programowanie kontrolera uzaleznione jest od protokotu, jakim podtgczony jest czytnik zewnetrzny.
Do programowania uzywana jest tylko karta Master.

- Czytnik zewnetrzny podlqczany jest za pomocq protokotu iButton.

Cecha szczegblng tego protokotu jest to, Ze przekazuje on sygnal na wyjsciu / wejSciu czytnika
kontrolera tak dtugo, jak karta znajduje sie w obszarze czytnika. W przypadku potaczenia iButton
mozna rozr6ozni¢ krotkie (mniej niz 1s) i dtugie (okoto 6 s) zblizenia karty do czytnika, a rézne
kombinacje krétkich i dtugich dotkniec¢ to polecenia stuzace do programowania logiki pracy kontrolera.
Przy kazdym zblizeniu karty do czytnika, kontroler wydaje sygnaty dZwiekowe, ktoérych liczba
odpowiada ilosci zblizen (pierwsze zbliZenie = jeden sygnal, drugie zblizenie = dwa sygnaty, itd.).
[stnieje limit czasu na wykonanie czynnoSci w trybie programowania od ostatniego zblizenia karty (ok.
15 sek.).

- Czytnik zewnetrzny jest podtqczony poprzez protokot Wiegand.

Gdy czytnik zewnetrzny jest podiaczony przez Wiegand, sygnat wyjSciowy / wejsciowy kontrolera jest
niezalezny od czasu trzymania karty w obszarze czytnika, ma stata warto$¢ i odpowiada ,krétkiemu”
zblizeniu karty (podobnie jak iButton). Oznacza to, Ze kazde zblizenie karty jest krotkie (pod wzgledem
czasu trzymania karty). Aby logicznie rozrézni¢ diugie i kroétkie zblizenia karty, protokét Wiegand
wykorzystuje nastepujacy algorytm: po kazdym zblizeniu karty Master kontroler wydaje sygnat
dzwiekowy, ktorego numer odpowiada numerowi sekwencji zbliZenia, a nastepnie po 1 sekundzie
wydaje sygnat dzwiekowy zwane ,zaproszeniem”, ktére trwa okoto 2 sekund. Jesli zblizysz karte Master
z powrotem do czytnika podczas dZwieku zaproszenia, potwierdzi to, Ze poprzednie zbliZzenie byto
dtugie. Jesli nie zblizysz do czytnika karty Master podczas sygnatu zaproszenia, to poprzednie zblizenie
zostanie uznane za krotkie. Jesli zblizysz karta Master, nie czekajgc na sygnat zaproszenia, poprzednie
zblizenie roOwniez zostanie uznane za krotkie. Tak wiec takie zblizenie karty jest uwazane za dtugie, po
ktorym nastgpito kolejne zblizenie karty Master podczas dzwieku sygnatu ,zaproszenia”. Ta obstuga
zarowno krotkich, jak i dtugich dotknie¢ karty Master pozwala na stosowanie typowych technik
programowania kontrolera, niezaleznie od protokotu potaczonego czytnika.

- Pierwsze uruchomienie kontrolera (brak kluczy w bazie danych kontrolera).

Po uruchomieniu nowego kontrolera rozlegng sie krotkie sygnaly dzwiekowe przez 16 sekund, co
oznacza, ze pamiec¢ kontrolera jest pusta i aktywny jest tryb dodawania klucza Master.

W czasie, gdy rozlegajg sie sygnaty dZzwiekowe, zbliz karte do czytnika. Spowoduje to zapisanie numeru
karty w kontrolerze jako karty Master (klucza Master). Krétkie sygnaty dZwiekowe przestajag by¢
styszalne, potwierdzajac tym samym pomyslne utworzenie pierwszej karty Master.

Aby dodac wiecej kart Master, zblizZ nowo powstalg kartg Master do czytnika z przerwami krotszymi niz
16 s. Kazde zblizenie zostanie potwierdzone krétkim dzwiekiem. Tryb dodawania karty Master bedzie
przedtuzany automatycznie na kolejne 16 sekundach od ostatniego zblizenia, potwierdzony serig
czterech krotkich sygnatow dZzwiekowych.

Podczas dalszej pracy do programowania kart Normal, Block itp. wykorzystywane bedg karty Master.
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Jesli nie zapisano zadnych kart, powtorz procedure wstepnego uruchamiania (wyt/wt kontroler
ponowne). Gdy baza danych kontrolera jest pusta (tj. Nie istniejg Zadne karty Normal, Block lub
Master), wigczenie zasilania automatycznie aktywuje tryb dodawania karty Master.

W przypadku utraty kart Master, nowa karte Master mozna zapisa¢ dopiero po skasowaniu catej
pamieci kontrolera, tracac istniejacg baze danych. Mozliwe jest jednak wykonanie kopii zapasowej, a
nastepnie przywrécenie pamieci kontrolera za pomoca adaptera komputerowego Z-2 Base i
bezptatnego oprogramowania BaseZ5R.

5. TRYBY PROGRAMOWANIA
UwAGA! Tryb Relay uruchomi¢ mozna stosujgc zworke w pozycji 5 oraz potaczeniu zaciskow EXIT i
GND.

Sposo6b wejscia w

Sposoby programowania tryb programowania Oznaczenia

Programowanie za pomocg klucza Master 1..5 — ilos¢ zblizen
1. Dodawanie kluczy Normal i Block 1x dM , L
2. Dodawanie kluczy Master TkM + 1dM d - dugie zblizenie (do 6s)
3. Kasowanie pojedynczych kluczy Normal oraz Block 2kM, 1dM L e
4. Kasowanie wszystkich kluczy z pamieci kontrolera 3kM, 1dM k—krotkie zblizenie (do 1s)
5. Ustawienie czasu pracy przekaznika 4 kM M — klucz Master
6. PrzejScie do trybu ,Block” 1dB
7. Przej$cie do trybu ,Acctep” 5 kM N —klucz Normal
8. Wczytywanie pamieci kontrolera do klucza DS 1996L 1 kM, 1dM
9. Zapisywanie kluczy z DS1996L do pamieci kontrolera |W trybie pierwszego | B — klucz Block

wigczenia
Programowanie za pomoca zworek Nie ustawiaj zworki w

1. Poczatkowy stan przekaznika - Wytgczony Pozycja 1 pozycjach innych niz tutaj
2. Kasowanie pamieci kontrolera Pozycja 2 opisane, w innym wypadku
3. Dodawanie kluczy Normal bez klucza Master Pozycja 3 wydajnosé produktu moze
4. Poczatkowy stan przekaznika - Wigczony Pozycja 4 ulec p ogorszeniu!
5. Przejscie do trybu ,Trigger” (Wyzwalanie — wt/wyt) Pozycja 5

Tryb 1. Dodawanie karty Normal i Block (1dM)
- Czytnik zewnetrzny podtqczany jest za pomocq protokotu iButton.
Zbliz i przytrzymaj (dtugie zblizenie) klucz Master przy czytniku. Po zblizeniu kontroler wydaje krotki
sygnal dZwiekowy potwierdzajacy rozpoznanie karty Master, a po 6 sekundach jeszcze jeden sygnat
oznaczajacy aktywacje trybu dodawania karty Normal i Block. Po 6s odsun karte Master od czytnika.
Teraz dodawaj nowe karty, zblizaj je do czytnika, pozostawiajac nie wiecej niz 16 sekund miedzy
zblizeniami. Kazde zbliZzenie nowej karty jest potwierdzane krotkim dzwiekiem, ktory potwierdza
zapisanie numeru karty w pamieci kontrolera i ustawia stan karty na Normal. Je$li przytrzymasz nowa
karte przy czytniku na okoto 5s, rozlegnie sie dtugi sygnat dzwiekowy i status karty zostanie ustawiony
na Block.
Jezeli karta juz znajduje sie w pamieci kontrolera, zabrzmia dwa kroétkie dzwieki.
Tryb dodawania kart Normal i Block konczy sie automatycznie po 16 sekundach od ostatniego zblizenia
lub po ponownym zbliZeniu karty Master. Kontroler potwierdza wyjscie ze stanu programowania serig
czterech krotkich dzwiekow.

- Czytnik zewnetrzny jest podlqczony poprzez protokét Wiegand.

Zbliz karte Master do czytnika. Przy pierwszym zblizeniu kontroler wyemituje krotki sygnat dzwiekowy
potwierdzajacy rozpoznanie karty Master po czym emituje diugi dZwiek ,zaproszenie”. Podczas
»Zaproszenia” ponownie zbliz karte Master: sygnat dzwiekowy ustanie, potwierdzajac, ze kontroler jest
teraz w trybie dodawania kart Normal. Jesli nie zblizysz czytnika ponownie kartg Master podczas
sygnatu zaproszenia, zbliZenie zostanie uznane za krotkie.
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Tryb programowania koniczy sie automatycznie po 15 sekundach od ostatniego zblizenia dowolnej
karty. Kontroler potwierdza wyjscie ze stanu programowania serig czterech krétkich dzwiekdéw.
Uwaga! Dodawanie kart Block poprzez protokét Wiegand nie jest mozliwe.

Tryb 2. Dodawanie kolejnych kart Master (1kM, 1dM)
- Czytnik zewnetrzny podlqczany jest za pomocq protokotu iButton.
Zbliz karte Master do czytnika (krétkie zbliZenie). Po zbliZeniu kontroler wyemituje krotki sygnat
dzwiekowy, potwierdzajac rozpoznanie karty Master. W ciggu 6 sekund zbliz i przytrzymaj karte
Master przy czytniku (dtugie zblizenie). Po zblizeniu kontroler wyemituje dwa krotkie sygnaty
dZwiekowe potwierdzajace drugie zblizenie karty Master, a po 6 sekundach jeszcze jeden sygnat
potwierdzajacy, ze kontroler jest teraz w trybie dodawania kart Master. Teraz odsun karte Master od
czytnika.
Dodawaj wiecej kart Master zblizajac nowe karty do czytnika, nie zostawiajgc wiecej niz 16 sekund
przerwy miedzy zblizeniami. Kontroler potwierdzi kazde zblizenie nowej karty krétkim dzwiekiem.
Jesli karta jest juz zapisana w pamieci jako karta Master, to kontroler wyemituje dwa kroétkie sygnaty
dzwiekowe.
Tryb dodawania kart Master zakonczy sie automatycznie po 16 sekundach od ostatniego zbliZenia.
Kontroler potwierdza wyjscie ze stanu programowania serig czterech krotkich dzwiekow.

- Czytnik zewnetrzny jest podlqczony poprzez protokot Wiegand.

Zbliz karte Master do czytnika. Przy pierwszym zblizeniu kontroler wyemituje krotki sygnat dzwiekowy
potwierdzajacy rozpoznanie karty Master. Przy drugim zblizeniu kontroler wyemituje dwa krotkie
dZzwieki, potwierdzajac drugie zblizenie karty Master i wtedy emituje dtugi dZwiek ,zaproszenie”.
Podczas ,zaproszenia” zbliZz ponownie karte Master do czytnika: sygnat dZwiekowy ustanie,
potwierdzajac, ze kontroler jest teraz w trybie dodawania karty Master. Dodawaj wiecej kart Master
zblizajgc nowe karty do czytnika, nie zostawiajgc wiecej niz 16 sekund przerwy miedzy zblizeniami.
Jesli karta jest juz zapisana w pamieci jako karta Master, to kontroler wyemituje dwa kroétkie sygnaty
dzwiekowe.

Tryb dodawania kart Master zakonczy sie automatycznie po 16 sekundach od ostatniego zbliZenia.
Kontroler potwierdza wyjscie ze stanu programowania serig czterech krétkich dzwiekdéw.

Tryb 3. Kasowanie kart Normali Block za pomocq karty Master (2kM, 1dM)

Zbliz karte Master dwukrotnie do czytnika (krotkie zbliZzenia). Przy pierwszym zblizeniu kontroler
wyemituje krotki sygnat dzwiekowy potwierdzajacy rozpoznanie karty Master. Po drugim zblizeniu
kontroler wyemituje dwa krotkie dzwieki, potwierdzajac drugie zblizenie karty Master w trybie
programowania. W ciggu 6 sekund zbliz i przytrzymaj karte Master przy czytniku (dtugie zbliZenie). Po
trzecim zblizeniu kontroler wyemituje trzy krotkie sygnaty dzwiekowe, a po 6 sekundach kolejny
dzwiek potwierdzajacy, Ze kontroler jest teraz w trybie pojedynczego kasowania kart. Teraz odsun
karte Master od czytnika.

Aby skasowac karty Normal i Block zblizaj je do czytnika, pozostawiajgc nie wiecej niz 16 sekund
miedzy zblizeniem. Kazde zblizenie i skasowanie karty bedzie potwierdzane krotkim sygnatem
dzwiekowym; jezeli danej karty nie bedzie w pamieci - kontroler wyemituje dwoma krotkimi sygnaty
dzwiekowe.

Tryb wymazywania kart konczy sie automatycznie po 16s od ostatniego zblizenia lub po zblizeniu karty
Master na koncu. Kontroler potwierdza wyjScie ze stanu programowania serig czterech krotkich
sygnatow dzwiekowych.

- Czytnik zewnetrzny jest podlqczony poprzez protokét Wiegand.

Zbliz karte Master trzy razy do czytnika (krotkie zblizenia). Przy pierwszym zblizeniu kontroler
wyemituje krotki sygnat dzwiekowy, po drugim zblizeniu - dwa, po trzecim - trzy sygnaty dzwiekowe,
nastepnie emituje dtugi dzwiek ,zaproszenie”. Podczas ,zaproszenia” ponownie zbliz kartag Master do
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czytnika: sygnal dZwiekowy ustanie, potwierdzajac, ze kontroler jest teraz w trybie pojedynczego
kasowania kart. Teraz odsun karte Master od czytnika.

Aby skasowac karty Normal i Block zblizaj je do czytnika, pozostawiajac nie wiecej niz 16 sekund
miedzy zblizeniem. Kazde zblizenie i skasowanie karty bedzie potwierdzane krotkim sygnatem
dzwiekowym; jezeli danej karty nie bedzie w pamieci - kontroler wyemituje dwoma krétkimi sygnaty
dzwiekowe.

Tryb wymazywania kart konczy sie automatycznie po 16s od ostatniego zblizenia lub po zblizeniu karty
Master na koncu. Kontroler potwierdza wyj$cie ze stanu programowania serig czterech krétkich
sygnatow dzwiekowych.

Tryb 4. Wymaz catq pamie¢ za pomocq karty Master (3kM, 1dM)

Zbliz karte Master trzy razy do czytnika (krotkie zblizenia). Przy pierwszym zblizeniu kontroler
wyemituje krotki sygnat dzwiekowy potwierdzajgcy rozpoznanie karty Master. Po drugim zblizeniu
kontroler wyemituje dwa krétkie dZwieki, potwierdzajac drugie zblizenie karty Master w trybie
programowania. Po trzecim zblizeniu kontroler wyemituje trzy krotkie sygnaty dzwiekowe,
potwierdzajgc trzecie zblizenie karty Master. W ciggu 6 sekund zbliz i przytrzymaj karte Master przy
czytniku (dtugie zbliZenie). Za czwartym zblizeniem kontroler wyda cztery krétkie dzwieki, a po 6s
serie krétkich dzwiekéw, potwierdzajagc skasowanie pamieci kontrolera i zakonczenie trybu
programowania. Teraz odsun karte Master od czytnika. Przy nastepnym uruchomieniu kontroler
automatycznie przejdzie do trybu programowania kart Master.

UWwAGA: Gdy cata baza danych jest kasowana za pomocg karty Master, zaprogramowany czas otwarcia
nie jest resetowany.

- Czytnik zewnetrzny jest podlqczony poprzez protokot Wiegand.

Zbliz karte Master cztery razy do czytnika. Przy pierwszym zblizeniu kontroler wydaje krétki sygnat
dzwiekowy, przy drugim zbliZzeniu - dwa, przy trzecim zblizeniu - trzy sygnaty, a po czwartym zblizeniu
- cztery sygnaly potwierdzajace rozpoznanie karty Master, a nastepnie emituje diugi dzwiek
»Zaproszenie”. Podczas ,zaproszenia” ponownie zbliz do czytnika karte Master: sygnat dZwiekowy
ucichnie i po 6s kontroler wyemituje serie czterech krétkich dzwiekéw, co oznacza, ze pamiec
kontrolera zostata skasowana i tryb programowania zostat zakonczony. Teraz odsun karte Master od
czytnika. Przy nastepnym uruchomieniu kontroler automatycznie przejdzie do trybu programowania
kart Master.

UWAGA: Gdy cata baza danych jest kasowana za pomoca karty Master, zaprogramowany czas otwarcia
nie jest resetowany.

Tryb 5. Programowanie czasu otwarcia (4kM)

Zbliz karte Master cztery razy do czytnika. Przy kazdym zblizeniu kontroler wydaje dzwiek
potwierdzajgcy rozpoznanie karty Master; ich ilo§¢ odpowiada numerowi zblizenia. Tak wiec po
czwartym zblizeniu sterownik wyemituje cztery krotkie sygnaty dzwiekowe i wejdzie w tryb
programowania czasu zwolnienia zamka. W ciggu 6s od ostatniego zblizenia naci$nij i przytrzymaj
przycisk zwalniania EXIT przez niezbedny czas, ktéry bedzie potrzebny do otwarcia. Po zwolnieniu
przycisku kontroler wyda serie krétkich sygnatéw dzwiekowych, co potwierdzi zapamietanie czasu w
pamieci i automatycznie wyjdzie z trybu programowania.

- Czytnik zewnetrzny jest podlqczony poprzez protokét Wiegand.

Zbliz karte Master cztery razy do czytnika. Przy pierwszym zbliZeniu kontroler emituje krotki sygnat
dzwiekowy, przy drugim zblizeniu - dwa, przy trzecim zblizeniu - trzy sygnaty, a po czwartym zblizeniu
- cztery sygnaly potwierdzajgce rozpoznanie karty Master, a nastepnie emituje dtugi dzwiek
»Zaproszenie”. Podczas ,zaproszenia” lub w ciggu 5 sekund od ostatniego zblizenia karty Master naci$nij
i przytrzymaj przycisk zwalniania EXIT przez niezbedny czas, ktory bedzie potrzebny do otwarcia. Po
zwolnieniu przycisku kontroler wyda serie krotkich sygnatéw dZzwiekowych, co potwierdzi
zapamietanie czasu w pamieci i automatycznie wyjdzie z trybu programowania.
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Tryb 6. Tryb Block (1dB)
UwAGA! Dostepne do tego trybu jest mozliwy tylko przy podigczeniu zewnetrznego czytnika za pomoca
protokotu iButton.
W trybie Block dostep jest przyznawany tylko dla kart Block, a odmawiany dla kart Normal. Tryb Block
jest zatgczany przez karty Block (patrz Tryb 1: dodawanie kart Block).

Karta Block moze by¢ uzywana:

- Jako karta standardowego korzystania z systemu (gdzie dostep jest przyznany wszystkim kartom
Normal i Block zapisanym w pamieci kontrolera).

- Do aktywowania trybu Block (w ktérym dostep jest udzielany tylko dla kart Block).

-Do dezaktywowania trybu Block i przywrdcenia normalnego dziatania.

UwAGA! Kontroler otwiera zamek w momencie odsuniecia karty Block od czytnika.

Aby aktywowac tryb Block w kontrolerze, nalezy przytrzymac karte Block przy czytniku przez ok. 3
s, az rozlegnie sie dtugi ciggly sygnat dZzwiekowy, potwierdzajgcy aktywacje trybu Block. W tym trybie
préba uzyskania dostepu przez karte Normal konczy sie niepowodzeniem i emitowana jest seria
krotkich sygnatow dzwiekowych.

Aby wyjs¢ z trybu Block i przejs¢ do trybu Normal, nalezy:

1) zblizy¢ i przytrzymac karte Block do czytnika (ta sama sekwencja jak w przypadku aktywacji trybu
Block), az rozlegnie sie seria krotkich sygnatéw dzwiekowych; lub

2) przytozy¢ szybko do czytnika karte Master, az zabrzmi seria krotkich dzwiekow.

UWAGA: Jesli zasilanie ulegnie awarii podczas aktywacji trybu Block, pozostanie ono aktywne po
ponownym wigczeniu zasilania.

Tryb 7. Tryb ACCEPT (5kM).
Tryb ACCEPT stuzy do zapamietania wszystkich kart w pamieci kontrolera zblizonych do czytnika,
nadajac im status Normal. W tym trybie zbliZona karta do czytnika otwiera drzwi i jednoczesnie zostaje
zapisana w pamieci kontrolera jako karta Normal. Ten tryb stuzy do odzyskiwania bazy danych kluczy
bez zbierania kluczy od uzytkownikéw. Do aktywacji tego trybu wymagana jest karta Master.

- Czytnik zewnetrzny podlqczany jest za pomocq protokotu iButton.

Aby uruchomi¢ tryb ACCEPT, zbliz karte Master piec¢ razy do czytnika. Kazdemu zbliZeniu towarzysza
krotkie sygnaly dZzwiekowe potwierdzajace dotyk; liczba sygnatow dzwiekowych jest réwna liczbie
dotkniec¢. Tak wiec przy pigtym zblizeniu kontroler wyemituje pie¢ krotkich dzwiekéw, a nastepnie po 6
sekundach kolejny dtugi dzwiek, potwierdzajac aktywacje trybu ACCEPT.

Aby wyjs¢ z trybu ACCEPT, zbliz karte do czytnika; seria krétkich dzwiekéw potwierdzi wyjscie z tego
trybu.

UWAGA: Jes$li zasilanie ulegnie awarii podczas aktywacji trybu akceptacji, pozostanie ono aktywne po
ponownym wigczeniu zasilania.

- Czytnik zewnetrzny jest podtqgczony poprzez protokot Wiegand.

Zbliz karte Master 5 razy do czytnika. Kazdemu zblizeniu towarzysza krotkie sygnaty dzwiekowe; liczba
sygnatow dZwiekowych jest rowna liczbie zblizen. Tak wiec przy pigtym zblizeniu kontroler wyemituje
pie¢ krotkich dZwiekow, a nastepnie po 6 sekundach kolejny dtugi dzwiek, potwierdzajac aktywacje
trybu ACCEPT.

Aby wyjs¢ z trybu akceptacji, zbliz karte Master do czytnika; seria krotkich dZzwiekéw potwierdzi
wyjscie z tego trybu.

UWwAGA: Jes$li zasilanie ulegnie awarii podczas aktywacji trybu akceptacji, pozostanie ono aktywne po
ponownym wigczeniu zasilania.

Tryb 8. Przechowywanie pamieci kontrolera w kluczu DS1996L (1kM, 1dM)
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Ten tryb dostepny bedzie tylko przy podtaczeniu zewnetrznego czytnika za pomoca protokotu iButton.
Aby odczyta¢ pamie¢ kontrolera i zapisa¢ jg w kluczu DS1996L, nalezy podiaczy¢ do czytnika stycznik
iButton (Dallas Touch Memory) (patrz rys. 5). Wcze$niej pamie¢ klucza DS1996L musi zostac
wymazana i zainicjowana przez oprogramowanie BaseZ5R.

Teraz aktywuj tryb dodawania karty Master za pomoca karty Master. (Opis patrz Tryb 2). W tym celu
zbliz karte Master do czytnika (krotkie zblizenie). Po zblizeniu kontroler emituje krétki sygnat
dzwiekowy, potwierdzajac zblizenie karty Master. W ciggu 6 sekund zbliz i przytrzymaj karte Master
przy czytniku (dtugie zbliZenie). Po zblizeniu kontroler wyemituje dwa krétkie sygnaty dZzwiekowe,
potwierdzajac drugie zblizenie karty Master, a nastepnie sygnat dzwiekowy oznaczajacy aktywacje
trybu dodawania karty Master w kontrolerze. Teraz zbliz stycznik DS1996L i przytrzymaj go, az
ustyszysz serie krotkich sygnatéw dzwiekowych. Spowoduje to skopiowanie wszystkich
przechowywanych informacji o kluczach (bazy danych) ze sterownika do klucza DS1996L. Teraz,
uzywajgc adaptera komputerowego Z-2 (podstawa Z-2 lub Z-2 EHR), mozliwe jest dalsze skopiowanie
tych informacji z klucza DS1996L do komputera.

Tryb 9. Ltadowanie informacji z klucza DS1996L do pamieci kontrolera.

Ten tryb dostepny bedzie tylko przy podtaczeniu zewnetrznego czytnika za pomocg protokotu iButton.
(patrz rys. 5). Baza danych musi juz znajdowac sie w kluczu DS1996L, wczes$niej odczytana z pamieci
kontrolera lub zatadowana oprogramowaniem BaseZ5R. Wcze$niej nalezy wyczysci¢ pamie¢ kontrolera
(za pomoca karty Master lub zworki). Nastepnie wigcz i wylacz kontroler (wytacz go i wigcz ponownie).
Uruchomiony zostanie scenariusz wstepnego uruchomienia. Zbliz i przytrzymaj DS1996L przy
styczniku. Podczas kopiowania informacji z DS1996L do pamieci kontrolera, rozlegnie sie seria krotkich
dzwiekow. Kopiowanie maksymalnej liczby kluczy (1364) do kontrolera zajmuje nie wiecej niz 25
sekund.

6. KONFIGURACJA KONTROLERA ZA POMOCA ZWORKI
Do kazdego kontrolera Z5R Relay Wiegand do programowania dotgczona jest jedna zworka. Istnieje
pie¢ waznych pozycji zworek (patrz rys. 3).
Pozycje #1 i #4, wybor stanu poczatkowego przekaznika (nrl - wytgczony, nr 4 - zataczony). Pozwala
na zapewnienie wymaganego stanu stykéw w przypadku zaniku napiecia zasilania na kontrolerze, w
zaleznosci od podtaczonego urzadzenia wykonawczego (zamek, zwora, sterownik bramy).
Pozycja #2, CLR (Kasowanie) stuzy do wyczyszczenia pamie¢ kontrolera. W tym celu wytacz kontroler,
ustaw zworke w tej pozycji i wiacz zasilanie. Po skasowaniu catej bazy danych kontroler wygeneruje
serie krétkich sygnatow dZwiekowych. Wszystkie klucze zostang skasowane, a zaprogramowany zegar
otwierania drzwi jest resetowany do ustawien fabrycznych (3s).
Pozycja # 3, ADD (Dodawanie) przeznaczona jest do zapisywania kart Normal i Block w pamieci
kontrolera bez uzycia karty Master. W tym celu wytacz kontroler, ustaw zworke w tej pozycji i wtgcz go
ponownie. Po wystaniu sygnatu kontroler jest w trybie dodawania kart Normal i Block, bez kart Master:
krétkie zblizenie dodaje karte Normal, a dtugie zblizenie zapisuje karte Block. Po 16s od ostatniego
zblizenia karty kontroler opuszcza tryb dodawania kart Normal i Block (emitowana jest seria krotkich
sygnatow dzwiekowych). Po zakonczeniu procedury dodawania kluczy, nalezy wytaczy¢ zasilanie,
ustawic¢ zworke w pozycji 1 lub 4 (w zaleznoSci od potrzeby) i zatgczy¢ zasilanie.
Pozycja # 5, tryb Tigger przeznaczona jest do przestawienia kontrolera w status WLACZ/WYLACZ.
Aby ustawic¢ tryb Tigger, nalezy wytaczy¢ zasilanie ustawi¢ zworke w pozycji nr.5 i wiaczy¢ zasilanie. W
tym trybie przekaznik sterownika moze znajdowac sie w jednym z dwdch potozen: Zamkniety (napiecie
dostarczane do zamka) i Otwarty (brak napiecia na zamek). Aby przetaczac sie miedzy tymi pozycjami,
nalezy zblizy¢ wcze$niej zarejestrowane karty Normal lub Block do czytnika.

Sygnalizacja dZzwiekowa kontrolera dla przetaczania pozycji:

- Z pozycji OTWARTE] do ZAMKNIETE]: 1 krotki sygnat dzwiekowy,

- Z pozycji ZAMKNIETE] do OTWARTE]: 4 krotkie sygnaty dzwiekowe.
Pozycja # 5 + EXIT do GND - wlaczenie trybu ,Relay”.
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Wytacz kontroler. Umie$¢ zworke w pozycji 5, potacz zaciski 3 i 4 (GND i EXIT). Wiacz kontroler.
Ustyszysz jeden krotki i jeden diugi sygnat dZzwiekowy. Wiaczony zostanie tryb pracy ,Relay”. Karty
»,Normal” lub ,Block” dziatajg w tym trybie w ten sam sposob.

UWAGA! Tryb ten dziata tylko z czytnikiem poditaczonym za pomoca protokotu iButton.

Po zblizeniu karty ,Normal” lub ,Block” do czytnika wyemitowany zostanie krétki dzwiek, przekaznik
zacznie dziata¢, kontroler przetaczy sie w stan ,przekaznik wigczony” i pozostanie w tym stanie dopdki
karta bedzie w polu czytnika. Jesli karta zostanie wyjeta z pola czytnika, wyemitowane zostang krétkie
dzwieki informujace, a kontroler przejdzie w tryb odliczania czasu po ktérym przejdzie w stan
»przekaznik wytaczony”, czas ten jest rowny zaprogramowanemu czasu otwarcia (fabrycznie 3s).

Bez zworki poniZzsze zlacze shuzy do
potaczenia z adapterem 71 /NZ (Z2Base)
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Rysunek 3. Pozycje zworek

7. MONTAZ 1 PODLACZANIE
Aby zamontowac kontroler Z5R Relay Wiegand Case, wykonaj nastepujace czynnoSci:
- Zdemontuj obudowe.
- Zaznacz i wywier¢ otwory montazowe dla obudowy (jak na rys. 1).
- Podtacz urzadzenia zewnetrzne do zaciskéw kontrolera zgodnie z uktadem potaczen.
- W przypadku obcigzenia indukcyjnego (zamki elektromagnetyczne lub elektromechaniczne) nalezy
zainstalowac diode ochronng (patrz rys. 6).
- Po dostarczeniu zasilania kontroler przetaczy sie w tryb programowania (Pierwsze uruchomienie.
zapisywanie kart Master patrz rozdziat 4).
- Zainstaluj sterownik w obudowie, zatdz ostone i przykrec jg do urzadzenia.
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Rysunek 4. Podlqczanie zewnetrznego czytnika.
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Rysunek 5. Podlqczanie sondy.

Wiegand

DATA1 D1
GND DO
DATAO : GND

iButton (Brak aktywnego odpytywania)
D1

LA N BT
™ GND

iButton (zZaktywnym odpytywaniem)

D1
GND DO
™ GND

Rysunek 6. Podlqczanie urzqdzen zewnetrznych

Pozbycie sie zuzytego sprzetu elektronicznego.

Urzadzenia oznaczone s3 zgodnie z ustawg o zuzytym sprzecie elektrycznym i elektronicznym symbolem

przekreslonego kosza na odpady. Oznakowanie takie informuje, ze sprzet ten, po okresie jego uzytkowania

nie moze by¢ umieszczany w koszu facznie z innymi odpadami pochodzgcymi z gospodarstwa domowego.

Uzytkownik jest zobowigzany do oddania go firmom, badzZ instytucjom prowadzgcych zbieranie zuzytego

. sprzetu elektrycznego i elektronicznego. Prowadzacy zbieranie, w tym lokalne punkty zbidrki, sklepy czy

gminne jednostki, tworzg odpowiedni system umozliwiajgcy oddanie tego sprzetu. Wiasciwe postepowanie ze

zuzytymi urzadzeniami elektrycznymi i elektronicznymi przyczynia sie do unikniecia szkodliwych dla zdrowia ludzi i

Srodowiska naturalnego konsekwencji, wynikajgcych z obecnosci sktadnikow niebezpiecznych oraz niewtasciwego
przetwarzania i sktadowania takich urzadzen.
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Szanowni Panstwo
Dzigkujemy za dokonanie zakupu produktéw dystrybutora HatPol oraz gratulujemy trafnego wyboru.

WARUNKI GWARAN(C(]I
Producent udziela gwarancji na okres 36 miesigce od daty sprzedazy przez HatPol.
1. Data od ktérej zaczyna sie okres gwarancyjny, jest datag wystawienia faktury badzZ paragonu.

2. Gwarancja nie obejmuje czynnos$ci zwigzanych z instalacjg, montazem urzadzenia badZ oprogramowania.
3. Reklamowany sprzet nalezy zgtosi¢ poprzez formularz na stronie ,https://hatpol.pl/rma”. Przesytke
przyjetego do reklamacji sprzetu w obie strony pokrywa firma HatPol, ale pod warunkiem, Ze cena
reklamowanego produktu przekracza 300zt netto a urzadzenie nie jest uszkodzone z powodu czynnikéw
zewnetrznych tj. zty montaz, wytadowania atmosferyczne itp.

4. Sprzet zostanie przyjety do serwisu tylko wtedy, gdy na pudetku w widocznym miejscu znajdowac sie bedzie
numer RMA nadany przez serwis HatPol podczas zgtoszenia na hatpol.pl/rma, a w wewnatrz opakowania
znajdowac sie bedzie dowdd zakupu (faktura, paragon) oraz karta gwarancyjna lub kopie tych dokumentéw.
5. Jezeli sprzet bedzie zapakowany w nieoryginalny karton, badz Zle zapakowany (brak odpowiedniego
styropianu, tektury itp.) serwis HatPol nie odpowiada za uszkodzenia powstate w wyniku ztego opakowania
(pekniecia, rysy, otarcia itp.)

6. Serwis HatPol nie uwzglednia uszkodzen mechanicznych powstatych w wyniku transportu z winy
przewoznika badz przez uzytkownika.

7. Dostarczony sprzet musi posiadac¢ nieuszkodzone plomby gwarancyjne i czytelne numery seryjne.

8. Reklamujacy sprzet musi by¢ dostarczony do serwisu HatPol kompletny np. monitor, panel, zasilacz.

9. Montaz nalezy wykonywac zgodnie ze schematem i wskazéwkami w instrukcji danego sprzetu oraz przez
dos$wiadczonego montera z odpowiednia; wiedzg i umiejetnos$ciami.

10. Jezeli reklamujacy sprzet dostarczony do serwisu okaze sie sprawny, serwisant moze obcigzy¢ kosztami
sprawdzania oraz przesytki osobe badz firme reklamujgca towar.

11. Gwarancja nie obejmuje uszkodzen powstatych w wyniku ztego montazu lub niewtasciwej obstugi sprzetu.
12. Koszty odestania naprawionego na gwarancji sprzetu ponosi firma HatPol.

13. Serwis HatPol nie ma obowigzku informowa¢ reklamujacego o stanie naprawy sprzetu, klient moze sam
$ledzi¢ stan swojej naprawy na hatpol.pl/rma, tam réwniez moze wprowadza¢ swoje komentarze.

14. Naprawa gwarancyjna bedzie trwa¢ 19dni roboczych, jednak z przyczyn niezaleznych od HatPol czas
naprawy moze zosta¢ przedtuzony maksymalnie do 3 miesiecy (w praktyce czas reklamacji $rednio trwa 3dni
robocze).

15. HatPol nie ponosi odpowiedzialnosci za serwis gwarancyjny, jezeli wymagane naprawy nie bedg mogty by¢
wykonane z powodu restrykcji importowo-exportowych.

16. Serwis HatPol zastrzega sobie prawo do zmiany warunkéw gwarancyjnych w kazdej chwili, ktére beda miaty
moc dziatania wstecz.

17. Prawa i obowigzki stron regulujg niniejsze warunki gwarancji z ktérymi klient winien sie zapoznac i
zatwierdzi¢ wiasnorecznym podpisem.

Model urzadzenia i nr seryjny Data sprzedazy, pieczec i podpis sprzedawcy

g Hatho

Strony producenta: ironlogic.pl
Strona wylacznego dystrybutora: www.hatpol.pl
E-mail serwisu: serwis@hatpol.pl
Strona zgloszen reklamacji: www.hatpol.pl/rma
Nr. telefonu do serwisu: (18) 414-47-83
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