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Zamek elektroniczny Z-395 — to bezdotykowy czytnik, potgczony z autonomicznym kontrolerem i zamkiem elektromechanicznym. Zamek
zasilany jest z 4 baterii w rozmiarze AA. Niewielkie rozmiary, 5 trybéw pracy, fatwy montaz, zaprogramowanie i obstuga. To doskonate
rozwigzanie w zakresie kontroli dostepu dla roznych miejsc przechowywania: szafki na odziez, kabiny w przebieralni, mebli biurowych,
wyposazenia sklepu. Znalazt szerokie zastosowanie w takiego rodzaju obiektach jak salony SPA, aquaparki, kluby fitness, baseny.

Zamek elektroniczny Z-395 mozna zainstalowac na obiekcie autonomicznie, badz jako czes¢ ztozonego systemu kontroli dostepu. Jako klucze
uzywane sg zblizeniowe breloki i bransoletki.

Z-395 obstuguje 5 trybdéw:

Tryb Fitness — klucz nie jest przypisany do konkretnego zamka, lecz kazdy klucz moze otwiera¢/zamyka¢ dowolng wolng szafke.

Tryb Logic - klucz nie jest przypisany do jednego zamka, lecz kazdy klucz moze otwiera¢/zamyka¢ dowolng wolng szafke. Mozna zapisywac
numer zajetej szafki i poziom natadowania baterii do klucza. Jest to bardzo uzyteczne w przypadku gdy uzytkownik zapomniat ktéra szafka jest
jego. Kontrola nad iloscig zajetych szafek przy pomocy jednego klucza (od 1 do 15 szafek). Ewidencja komputerowa i konfiguracja zamkow.
Dziata tylko w potgczeniu z oprogramowaniem ,LockManager”.

Tryb Zwykly — tradycyjny tryb dla kontrolera zamka. Zamek moga otworzy¢ tylko klucz(e) wgrane do pamieci zamka. (maksymalnie 24 szt.)
Tryb Sejf — tryb nasladujacy sposéb pracy skrytki bankowej. Aby otworzy¢ zamek nalezy po kolei zblizy¢ wszystkie klucze wprowadzone do
bazy kontrolera. (MAX 26)

Tryb Wiasciciela — wymys| swoéj wiasny tryb pracy zamka w zaleznosci od konkretnego celu. Otrzymaj zaktualizowany mikroprogram (firmware)
od producenta. Zaktualizuj zamek poprzez adapter RF1996.

Zaprogramowanie tryboéw pracy kart Master i kart uzytkownikéw mozna przeprowadzac za pomocg przyciska Reset, ktory znajduje sie na
zamku (patrz punkt 4-11) albo za pomocg oprogramowania Lock’s Manager i adaptera RF 1996 (patrz punkt 12). Wybrany tryb pracy i karty sa
zapisywane w niezaleznej od zasilania pamieci zamka.

Po zaprogramowaniu jednego z trybow pracy i poprawieniu wszystkich ustawien, zamek zaczyna prace wedtug nastepujacego algorytmu:

W momencie zblizenia identyfikatora do czytnika zamka brzmi sygnat akustyczny i miga zielona dioda, w przypadku gdy identyfikator ma prawo
dostepu. W razie gdy identyfikator nie ma prawa dostepu, to przy zblizeniu do zamka, brzmi sygnat akustyczny i miga czerwona dioda.

Tabela poréwnawcza trybéw zamku elektronicznego Z-395.

Tryby
Fitness Logic Zwykly Sejf Tryb
Wiasciciela
Dowolnym kluczem mozna zamykac/otwiera¢ dowolng wolng szafke + + +
Ograniczenia co do ilosci zajmowanych szafek przez jedng bransoletke. Operator moze
sam okresli¢ ilo$¢ szafek zajmowanych przez jedng bransoletke (od 1 -15 szafek) + +
Ewidencja komputerowa zajetych/ wolnych szafek na chwile biezacg + +
Ewidencja komputerowa czasu pobytu w fitness klubie + +
Funkcja info terminalu ( informuje o numerze szafki gdy klient zapomniat numeru) + +
Zapisywanie poziomu roztadowania bateryjek w zamku do bransoletki + +
Szyfrowanie. Ochrona przed kopiowaniem bransoletek + +
Zaprogramowanie zamkéw i dalsza eksploatacja bez uzycia komputera + + + +
*Do pracy w trybie Logic potrzebne sg specjalne klucze standardu Temic i wyspecjalizowane oprogramowanie ,Lock’s Manager”.
2. PARAMATRY TECHNICZNE 3. INSTALACJA
Czestotliwosé pracy: 125 KHz Do instalacji zamka bedg potrzebne nastgpujgce
Standard kluczy: EM Marine, HID Prox II, Temic narzedzia:
llos¢ kluczy zwyktych/kart (max): 26 szt. 1.Wiertarka
llos¢ kluczy/ kart Master (max): 4 szt. Z.Klucz nasadowy szesciokgtny. Rozmiar 2,5 mm. @
Wbudowana pamie¢ nieulotna (EEPROM) 3.Srubokret krzyzakowy
Zasieg odczytu: 2-4 cm 4. Wiertto D 35 mm ( dla instalacji na szafke
Pobor pradu: 30 mkA (w trybie czuwania) drewniana)
Indykacja $wietlna/ dZwiekowa: sygnat akustyczny, dwukolorowa
dioda
Temperatura pracy: 0 C +40 C oo
Obudowa: metal, ABS Oooo
Rozmiar modutu zewnetrznego (mm): D47X35 o000
Rozmiar modutu wewnetrznego (mm): 145X 63X21 Ooor
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Montaz na szafke z plyty wiérowej (drewniany)

1] 3

Zréb otwor o srednicy 35 mm na drzwiach szafki. Jak wyznaczyc¢ Zainstaluj popychacz zamka na $ciance szafki (rys. Ne3,4).
koordynaty otworu na drzwiach patrz rysunek Ne13. Jak wyznaczyé koordynaty otworéw patrz rysunek Ne13.
. Scianka boczna
Drzwi Whkret
«— Ay szafki 7
= Popychacz
] N Wkret I FobYE
7] \ 3,5x15
\ Sat: i
O A Il .
§ @ 35 ] 0 i ; //
\ T / Rys.4

|

- Rys.1

A - Wymiar zalezy od grubosci ptyty
wiurowe;

S Rys.3

Podtgcz kabel do ptyty sterowania zamkiem
2 Uwaga: Sprawdz czy ztgcze plyty zamka
J solidnie utrzymuje ztgcze kabla.
Zainstaluj modut zamka wedtug rysunku Ne2.

—
/Mf
Sruba 3x6,
Baterie
rozmiar AA 1,5B

Sruba 4x30

(Crrreeeeee. |

Wkret 4x35 /

oogd
oood
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ooow

www.ironlogic.ru
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Prawidlowy montaz zamka

Widok z gory
L] L] o
/
Zamek Popychacz

Widok od strony wewnetrznej drzwi.

Falka /
7
Popychacz
oo
[ |
oot
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4 str.



N
N

gooc Zamek elektroniczny do mebli Z-395 iron

(W PAMIECI ZAMKA NIE MA KLUCZY)

Potacz modut czytnika i modut zamka przy pomocy kabla dotgczonego do zestawu. Wt6z 4 baterie o rozmiarze AA. Zbliz dowolny klucz
EMMarine. Kontroler da sygnat akustyczny i $wietlny. Urzadzenie jest gotowe do uzytku. Uwaga! DLA tATWIEJSZEGO ODCZYTU PRZEZ
CZYTNIK ZALECA SIE KORZYSTANIE Z KLUCZY Z METKA O SREDNICY 15-35 MM. W celu dodania klucza Master, nalezy wykonaé
nastepujgce czynnosci:

A) Wytaczyé¢ zasilanie (wyciggna¢ jedng baterie badz uzywac przetgcznika na module zasilania zewnetrznego (patrz rys.10).

B) Nacisng¢ przycisk RESET (przy pomocy ostrego ciekiego przedmiotu, np. wykataczki) i utrzymywaé go.

C) Wigczy¢ zasilanie (wtozy¢ baterie badz nacisna¢ przetgcznik na module zasilania zewnetrznego (patrz rys. 10) dopiero wéwczas
puszczamy przycisk RESET.

D) Nie pdzniej niz po 5 sekundach po wykonaniu punktu C), nacisnaé i utrzymywac przycisk RESET.

E) Utrzymujac przycis RESET zblizy¢ klucz(e) (maks. 4), ktére powinne wedtug ciebie zosta¢ kluczami Master.

F) Pusci¢ przycisk RESET. Po 6 sekundach urzadzenie da $wietlny i akustyczny sygnat, co jest potwierdzeniem wyjscia z trybu dodania klucza
Master.

5. WYBOR | KONFIGURACJA TRYBU PRZY POMOCY PRZYCISKU RESET

Uwaga! NIE JEST MOZLIWY WYBOR TRYBU PRACY BEZ UTWORZENIA KLUCZA MASTER!

Zamek obstuguije 4 tryby.

Tryb Fitness - klucz nie jest przypisany tylko do konkretnego zamka. Urzytkownik sam wybiera z ktérej wolnej szafki skorzystac.

Tryb Logic - umozliwia zapisywanie numeru zajetej szafki i poziomu natadowania baterii do identyfikatora (bransoletki). Jest to bardzo
uzyteczna funkcja w przypadku, gdy uzytkownik zapomni numeru wybranej szafki. Daje mozliwos¢ nieprzypisywania klucza do konkretnego
zamka. Uzytkownik sam wybiera z jakiej wolnej szafki skorzystaé¢.Dziata tylko w potgczeniu z oprogramowaniem “LockManager”.

Tryb Zwykly - tradycyjny tryb dla kontrolera zamka. Zamek mozna otworzy¢ tylko uzywajac te klucze, ktére sg wniesione do bazy kontrolera.
Tryb Sejf - tryb nasladujagcy logike dziatania skrytki bankowej. Aby otworzy¢ zamek nalezy po kolei zblizy¢ wszystkie klucze wprowadzone do
bazy kontrolera.

W ustawieniach fabrycznych (jako domysiny) jest ustawiony tryb Fitness. Zamek uruchamia tryb Fitness od razu po dodaniu klucza(-y) Master
(punkt 2). W celu zmiany trybu na inny nalezy wykona¢ nastepujgce czynnosci:

A) Wytaczy¢ zasilanie (wyciggna¢ jedng baterie bgdz uzywac przetgcznika na module zasilania zewnetrznego (patrz rys. 10)

B) Nacisng¢ przycisk RESET (przy pomocy ostrego ciekiego przedmiotu, np. wykataczki) i utrzymywac¢ go.

C) Wiaczy¢ zasilanie (wtozy¢ bateryie badz nacisng¢ przetgcznik na module zasilania zewnetrznego (patrz rys. 10), nastepnie pusci¢ przycisk
RESET.

D) Nacisna¢ na krétko przycisk RESET ( jeden raz). Zamek da 2 razy sygnat akustyczny i Swietlny- zamek zostat przetgczony na Tryb Logic.
E) Nacisng¢ na krotko przycisk RESET ( dwa razy). Zamek da 3 razy sygnat akustyczny i Swietlny - zamek zostat przetagczony a Tryb Zwykly.
F) Nacisnag¢ na krotko przycisk RESET ( trzy razy). Zamek da 4 razy sygnat akustyczny i $wietiny- zamek zostat przytaczony na Tryb Sejf.

G) Nacisng¢ na krotko przycisk RESET ( cztery razy). Zamek poda 1 raz sygnat akustyczny i $wietlny-zamek zostat przytaczony na Tryb Fitness.
3) W celu potwierdzenia i pozostawienia zamka we wczesniej wybranym trybie, nalezy idczeka¢ 6 sekund. Po 6 sekundach zostanie podany
Swietlny i akustyczny sygnat, co jest potwierdzeniem wyjscia z konfiguracji trybu.

Uwaga! NIE JEST MOZLIWY WYBOR TRYBU PRACY BEZ UTWORZENIA KLUCZA MASTER!

Zasady dziatania Trybu Fitness:

1 Otwarcie zamka mozliwe tylko za pomoca klucza zapisanego w chwili wigczenia zabezpieczenia.

1.1 Wiaczenie zabezpieczenia mozliwe jest tylko w momencie gdy zamek jest otwarty ( zatrzask jest wsuniety wewnatrz zamka).

1.2 Zblizy¢ klucz do czytnika zamka. Jezeli klucz sie nadaje, to wiacza sie zabezpieczenie (zatrzask zostaje wysuniety, podany zostaje sygnat akustyczny i mrugnie
zielona dioda).

1.3 Po wiaczeniu zabezpieczenia mozna wiozyc¢ rzeczy i zamknac szafke.

1.4 Gdy zamek ma wigczone zabezpieczenie (drzwiczki zamkniete), lampka Swieci sie na czerwono, informujac uzytkownikéw ze szafka jest zajeta.

1.5 W przypadku zblizenia do czytnika zamka klucza nie zapisanego do pamieci, zabrzmi sygnat akustyczny i mrugnie czerwona lampka.

1.6 Przy ponownym zblizeniu tego samego klucza do czytnika zamka, zabrzmi sygnat akustyczny i mrugnie zielona lampka, klucz zostanie usuniety z pamigci zamka,

Czynnos¢ Dzwigk Swiatto Zatrzask W jakim celu
stan domysiny nie ma nie ma gdy jest w bazie zwykly oczekuje na przypisanie zwyktego klucza ) o
klucz, to jest wysuniety, w o Zielone 5:”3“0
innym wypadku schowany mrugna jeden raz
~/a~ - Zielone swiatlo
zblizamy klucz I’ ® wysuanat si¢ klucz zostat dodany do kontrolera i mozna ECS mruga wiele razy
zamkng¢ zamek -
zblizamy inny klucz J?-J?-J? “®= wsunigty zaznaczamy ze klucz nie jest do tego zamka ® ;n?jgxgg:nsgzam
zblizamy dodany klucz J’ wsuwa sie klucz zostal usunigty z kontrolera, zamek
o oczekuje na przypisanie zwyktego klucza 2®= -CZeannle $wiatlo
. . T mr Wi raz
Wymuszone otwarcie skrzynki kluczem Master z zachowaniem uga wiele razy
zwyktego klucza w bazie - Sygnat akustyczny
podnosimy klucz Master przy zamknigtych drzwiach Db ®¢ wsuwa sie \Wwymuszone otwarcie skrzynki kluczem brzmi jeden raz
- Master D-D-D - sygnat akustyczny
w ciggu 10 sekund podnosimy karte Master po raz drugi wysuwa sie wymuszone zamkniecie skrzynki kluczem brzmi wiele razy
DD =®= Master z zachowaniem zwykltego klucza w
kontrolerze
Wymuszone otwarcie skrzynki kluczem Master z usunieciem
zwyktego klucza z bazy
zblizamy klucz Master przy zamknigtych drzwiach DDD @z wsuwa sig wymuszone otwarcie skrzynki kluczem oOonO
N Master
odczekaé 10 sek. J"J"J’ ~r wsunigty zwykly klucz zostat usuniety z kontrol- D D D D
~® era,czeka na przypisanie zwyktego klucza |:| D |:| D

ooow
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7. PRACA W TRYBIE “LOGIC”

Uwaga! NIE JEST MOZLIWY WYBOR TRYBU PRACY BEZ UTWORZENIA KLUCZA MASTER!

*Tryb Logic dziata tylko z oprogramowaniem LockManager i adapterem RF-1996

*Tryb Logic dziata tylko z kluczami formatu Temic

* Dodatkowe informacje co do pracy w trybie Logic znajduja sie na stronie producenta www.irlonogic.ru

Zasady dziatania Trybu “Logic”:

1 Otwarcie zamka mozliwe jest za pomoca klucza zapisanego w chwili wigczenia zabezpieczenia.

1.1 Wiaczenie zabezpieczenia mozliwe jest tylko w momencie gdy zamek jest otwarty ( zatrzask jest wsuniety wewnatrz zamka).

1.2 Zblizy¢ klucz do czytnika zamka. Jezeli klucz sie nadaje, to wtacza sie zabezpieczenie (zatrzask zostaje wysuniety, podany zostaje sygnat akustyczny i mrugnie
zielona dioda).

1.3 W momencie wlaczenia zabezpieczenia zamek zapisuje numer szafki i poziom natadowania baterii do klucza

1.4 Po wigczeniu zabezpieczenia mozna wiozy¢ rzeczy i zamknac szafke.

1.5 Gdy zamek ma wigczone zabezpieczenie (drzwiczki zamkniete), lampka Swieci sie na czerwono, informujac uzytkownikdw ze szafka jest zajeta.

1.6 W przypadku zblizenia do czytnika zamka klucza nie zapisanego do pamieci, zabrzmi sygnat akustyczny i mrugnie czerwona lampka.

1.7 Przy ponownym zblizeniu tego samego klucza do czytnika zamka, zabrzmi sygnat akustyczny i mrugnie zielona lampka, klucz zostanie usuniety z pamieci
zamka, zatrzask wsuwa sie wewnatrz zamka. Drzwi s otwarte. Gotowy do wykonania punkt N21.

Czynnos¢é

- Zielone $wiatto mrugna

Swiatto Zatrzask

Dzwiegk

W jakim celu

stan domysiny

nie ma

nie ma

gdy zamek jest zajety , to
jest wysuniety, w innym

oczekuje na przypisanie zwyktego klucza

jeden raz

_\@1 - Zielone $wiatto
-~ mruga wiele razy

wypadku wsunigty

® - Czerwone $wiatto

zblizamy klucz mruga jeden raz

wysunat sie numer szafki i informacja o poziomie

j) ® roztadowania baterii zostata zapisana do
. . " S -

klucza i zamek mozna zamknaé <@z - Czerwone swiatio

mruga wiele razy

zblizamy inny klucz Jﬁ-})-} =G= wsuniety zaznaczamy ze klucz nie jest do tego zamku
zblizamy klucz przypisany wsunat sie zamek zostaje otwarty, numer szafki i informacja Jﬁ - Sygnat akustyczny
D ® o poziomie roztadowania baterii zostata zapis- brzmi jeden raz
ana do klucza. }'}'} - Sygnat akustyczny
Wymuszone otwarcie skrzynki kluczem Master z zachowaniem brzmi wiele razy
zwyktego klucza w bazie
zblizamy klucz Master przy zamknigtych drzwiach ~ wsuwa sie wymuszone otwarcie skrzynki kluczem
i “®c Master
w ciggu 10 sekund podnosimy klucz master po raz drugi wysuwa sie wymuszone zamknigcie skrzynki kluczem
DD @ Master z zachowaniem zwyktego klucza w

kontrolerze

Wymuszone otwarcie skrzynki za pomoca klucza Master z usunigciem zwyktego klucza z
bazy

zblizamy klucz Master przy zamknigtych drzwiach J"J"J’ SR wsuwa sie wymuszone otwarcie skrzynki kluczem
SN Master
zaczekaj 10 sekund J"J"J’ SR wsuniety zwykly klucz zostaje usunigty z kontrol-

era,czeka na przypisanie zwyktego klucza

Uwaga! NIE JEST MOZLIWY WYBOR TRYBU PRACY BEZ UTWORZENIA KLUCZA MASTER!

Zasady dziatania Trybu“Zwykly”:

1. Otwarcie zamka mozliwe jest przy pomocy klucza zapisanego do pamieci zamka.

1.1 Pierwsze zblizenie klucza do czytnika zamka, zatrzask zostaje wysunigty na zewnatrz, sygnat akustyczny i mrugnie zielona dioda, mozna potozy¢ rzeczy i zamkna¢
drzwi.

1.2 Ponowne zblizenie klucza do czytnika zamka, zatrzask chowa si¢ do wewnatrz, sygnat akustyczny i mrugnie zielona dioda, drzwi sg otwarte.

1.3 W przypadku zblizenia do czytnika zamka klucza, ktéry nie zostat zapisany do pamigci, po chwili zabrzmi sygnat akustyczny i mrugnie czerwona dioda.

Czynnos¢é Dzwiek [Swiatto Zatrzask W jakim celu
Dodawanie kluczy zwyklych
tryb domysiny nie ma nie ma wysuniety badz oczekuje na przypisanie zwyktych kluczy
wsuniety! - Zielone $wiatto mrugna
! od
zblizamy klucz Master po raz pierwszy J"J"J’ S wsuwa sig przejscie na tryb edycji kluczy zwyktych jedenaz
:®: _\@1 - Zielone_ Swiatto
zblizamy klucz Master po raz drugi P [ wysuwa sie przejcie na tryb edycji kluczy zwyktych <N mruga wiele razy
- ® - Czerwone $wiatto
zblizamy klucz Master po raz trzeci na 6 sekund J’ ® wsuwa sie przejscie na tryb edycji kluczy zwyktych mruga jeden raz
= T n n - _\®/_ - Czerwone $wiatto
zblizamy 1-y,2-gi,3-i ... MAX (26 szt) klucz J> [€) wsuniety zapisywanie klucza zwyktego do kontrolera “N mruga wiele razy
zblizamy klucz Master Son wysuwa si zakonczenie trybu dodania kluczy zwyktych
Y J"J"J’ :@: 4 © v v zwyrly Jj - Sygnat akustyczny
za 5 sek wysuwa sie brzmi jeden raz
) -) -D :®\_ J"J"J’ - Syg_na! akustyczny
Usunigcie wszystkich kluczy zwyklych brzmi wiele razy
tryb domysiny nie ma nie ma wysuniety oczekuje na przypisanie kluczy zwyktych
zblizamy klucz Master po raz pierwszy J"J"J’ @z wsuwa sie przejscie na tryb edycji kluczy zwyktych
zblizamy klucz Master po raz drugi J)'J"J’ ~@7 wysuwa sie przejscie na tryb edycji kluczy zwyktych
zblizamy klucz Master po raz 3 w ciggu 6 sekund J’ ® wsuwa sie przejscie na tryb edycji kluczy zwyktych
nacisnag¢ jeden raz przycisk J3 ® wysuwa sie usuniecie wszystkich kluczy zwyktych
zblizamy klucz Master D-D-b = wysuwa sie wyjécie z trybu usuniecia kluczy zwyktych
za 5 sekund DD @ wysuwa sie
Wymuszone otwarcie skrzynki kluczem Master 0o0o
zblizamy klucz Master przy zamknigtych drzwiach DD @ wsuwa sie wymuszone otwarcie skrzynki kluczem Oooog
N Master
zaczekaé 5 sekund DD ~®= wysuwa sie tryb domysiny E E E E
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9. PRACA W TRYBIE “SEJF”

Uwaga! NIE JEST MOZLIWY WYBOR TRYBU PRACY BEZ UTWORZENIA KLUCZA MASTER!

Zasady dziatania Trybu “Sejf":

1. Zatrzask zawsze jest wysuniety ( jezeli baza nie jest pusta).

1.1 Otworzy¢ zamek mozna zblizajac wszystkie klucz(-y) po kolei do czytnika.

1.2 Zblizenie klucza -(y), sygnat akustyczny i mrugniecie zielonej diody, zatrzask wsuwa sie i po 3 sekundach wysuwa sie na zewnatrz. W przypadku
gdy drzwi byte zamkniete, to otwiera sie je przy pomocy popychacza.

1.3 W przypadku zblizenia niezapisanego do pamieci klucza do czytnika zamka, zabrzmi sygnat akustyczny i mrugnie czerwona dioda.

Czynnos$é [Dzwigk [Swiatto |zatrzask |W jakim celu

Dodawanie kluczy zwyktych

tryb domysiny nie ma niema  |wysuniety oczekuje na przypisanie kluczy zwyklych

zblizamy klucz Master po raz pierwszy D-DD) “®= wsuwa sie przejscie na tryb edycji kluczy zwyktych

zblizamy klucz Master po raz drugi DD ~®= wysuwa sie przejscie na tryb edycji kluczy zwyklych

zblizamy klucz Master po raz trzeci na 6 sekund ® wsuwa sie przejscie na tryb edycji kluczy zwyktych ® - Zielone $wiatto mrugna

zblizamy 1-y,2-gi,3-i ... MAX (24 szt) klucz J [©)] wsuniety zapisanie zwyktego klucza do kontrolera Joden raz

zblizamy klucz Master N S wysuwa sie >@y - Zielone swiatlo
ki 0% wyjscie z trybu usunigcia kluczy zwyktych -6% mruga wiele razy

za 10 sekund P @ wysuwa sig ® - Crenwone swiatio

mruga jeden raz

Usunigcie wszystkich kluczy zwyklych

S@= - Czerwone $wiatio

tryb domysiny HeT HeT wysuniety oczekuje na przypisanie kluczy zwyktych mruga wiele razy
zblizamy klucz Master po raz pierwszy }-J?-J? “®= wsuwa sie przejscie na tryb edycji kluczy zwyklych J’ - Sygnal akustyczny
zblizamy klucz Master po raz drugi Jv- -J) “®= wysuwa sie przejscie na tryb edyciji kluczy zwyktych brzmi jeden raz
zblizamy klucz Master po raz 3 na 6 sekund D ® wsuwa sie przejscie na tryb edycji kluczy zwyktych Db Sygnal akustyczny
nacisng¢ przycisk jeden raz J ® wysuwa sie Usuniecie wszystkich kluczy zwyklych brzmi wiele razy
zblizamy klucz Master DD @< wysuwa sie
za 10 sekund ) @z wysuwa sie wyjécie z trybu usuniecia kluczy zwyktych
Wymuszone otwarcie skrzynki kluczem Master
podnosimy klucz Master przy zamknetych drzwiach ) @ wsuwa sie wymuszone otwarcie skrzynki kluczem

SN Master
zaczekaé 10 sekund D-D) -“®= wysuwa sie tryb domysiny

10. USUNIECIE WSZYSTKICH KLUCZY MASTER

Ta funkcja usuwa wszystkie klucze Master z bazy zamka. W pamieci pozostajg tylko klucze zwykte. Anuluje réowniez wczesniej wybrany tryb.
W celu usuniecia wszystkich kluczy Master nalezy wykona¢ nastgpujgce czynnosci

A) Wytgczy¢ zasilanie (wyciggnac jedng baterie badz uzy¢ przetgcznika na module zasilania zewnetrznego (patrz rys.10).

B) Nacisng¢ przycisk RESET (przy pomocy ostrego ciekiego przedmiotu, np. wykataczki) i utrzymywac go.

C) Wigczy¢ zasilanie (wtozy¢ batarie badz uzywac przetgcznika na module zasilania zewnetrznego (patrz rys. 10). nie puszczac przyciska
przez 6 sekund do otrzymania sygnatéw akustycznegoi $wietinego potwierdzajgcych usuniecie wszystkich kluczy Master. Po usunieciu wszys-
tkich kluczy Master, nalezy zapisa¢ przynajmniej jeden klucz Master do pamigci zamka, w celu zachowania mozliwosci wyboru trybu pracy.
Uwaga! NIE JEST MOZLIWY WYBOR TRYBU PRACY BEZ UTWORZENIA KLUCZA MASTER!

11. PRZEJSCIE DO USTAWIEN FABRYCZNYCH

Funkcja umozliwia powrét do ustawien fabrycznych (do stanu poczatkowego). Wszystkie klucze Master i zwykle zostajg usuniete, anulowany
jest wczesniej wybrany tryb pracy.

W cely przejscia do ustawien fabrycznych, nalezy wykona¢ nastepujgce czynnosci:

A) Wytaczy¢ zasilanie (wyciggnaé jedng baterie badz uzywac przetacznika na module zasilania zewnetrznego (patrz rys.10).

B) Nacisng¢ przycisk RESET (przy pomocy ostrego ciekiego przedmiotu, np. wykataczki) i utrzymywacé go.

C) Wiaczy¢ zasilanie (wtozy¢ batarie bgdz uzywac przetgcznika na module zasilania zewnetrznego (patrz rys. 10). Przytrzymaé przycisk przez
16 sekund. Sygnaly dzwiekowy i $wietlny pojawig sie po 6 i 16 sekundach od momentu nacisniecia przycisku RESET. Sygnat akustyczny i
Swietlny po 16 sek. sa potwierdzeniem przejscia do ustawien fabrycznych

12. KONFIGURACJA ZAMKA PRZY POMOCY ADAPTERA RF 1996 | LOCK'S MANAGER

Oprogramowanie Lock’s Manager w potgczeniu z adapterem RF-1996 umozliwiajg konfigurowanie, ustawienie i dalszg eksploatacji
zamkow elektronicznych do mebli.

Oprogramowanie Lock’s Manager skfad sie z dwéch modutow:

Modut Edit - jest zapewniony (bezptatny). Przy jego pomocy jest mozliwa konfiguracja i zarzadzanie ustawieniami dla zamkoéw
elektronicznych i kluczy do mebli w celu dalszego uzytkowania.

Modut Manager - organizuje prace codzienng bezposrednio na obiekcie. Ewidencja kluczy i frekwencji, kontrola czynnosci wykonywanych
przez pracownikow, raporty okresowe, kontrola ilosci zjetych szafek, funkcja terminatu informacyjnego (informuje o numerze szafki w
przypadku gdy klient zapomniat), kontrola poziomu roztadowania bateryii w zamku, zabezpieczenie przed kopiowaniem kart. Dziata tylko w

trybie Logic i z kluczmi standardu Temic.
) (g
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Proces konfiguracji wyglada nastepujgco:

- Wgrywamy Modut Edit na laptop*

- Podtgczamy adapter RF-1996 do laptopa*.

- Wybieramy potrzebny nam tryb pracy zamka.

- Przypisujemy karte Master.

- Zblizamy adapter RF-1996 do czytnika zamka i zapisujemy wybrany tryb pracy i karte Master do zamku w
sposéb zblizeniowy. Czas na przekazanie infomacji z laptopa do zamka, po nawigzaniu potgczenia, to 2-3 sek.

Instrukcja szczegotowa korzystania z oprogramowania Lock’s Manager i adaptera RF-1996 jest dostepna na
stronie producenta www.ironlogic.ru.

*Laptop jest potrzebny aby zabra¢ go na obiekt i mie¢ mozliwo$¢ podejsé do kazdego zamka osobno i
zaprogramowac.

13. NDYKATOR ROZt ADOWANIA BATERII. WYMIANA ELEMENTOW ZASILA

W przypadku korzystania z baterii alkalicznych o objetosci 1500 mAh, zamek bedzie pracowat przez min. 10 000 otwar¢,lub okoto 2,5 roku w
trybie czuwania. Zamek kontroluje stan natadowania baterii i informuje uzytkownikéw w przypadku zaistnienia potrzeby wymiany baterii w nastepujacy sposob:

Praca zamka z wymagajgcymi wymiany bateriami:

Gdy zblizasz zwykty klucz ale dioda nie mruga, lecz zamek dziata - oznacza to ze baterie sg rozladowane i nalezy je wymieni¢. W przypadku
gdy wymiana baterii nie zosata wykonana na czas i zasob energii nie jest wystarczajgcy aby otworzy¢ szafke, nalezy skorzysta¢ z modutu
zasilana zewnetrznego. W tym celu nalezy podtaczy¢ modut do ztgcza, ktére znajduje sie na czytniku, i zblizy¢ klucz( patrz rys. 10)

Praca zamka z catkowicie roztadowanymi bateriami:
Gdy podczas zblizenia zwyktego klucza dioda nie mruga i zatrask nie wysuwa si¢ - oznacza to ze baterie zostaty catkowicie roztadowane.
*W trybie Logic zamek zapisuje bierzacy stan baterii do identyfikatora podczas kazdego otwarcia szafki.

Wymiana baterii
Elektronika zamka posiada pamig¢ nieulotng, co oznacza ze przy wymianie baterii wszystkie ustawienia i klucze pozostajg w bazie kontrolera
zamka. Jak wymienic¢ baterii patrz rysunek 11.

zasilania
zewnetrznego @ o
- Rys. 11

Rys.10

14. ELEMENTY ZESTAWU 15. GWARANCJA

Modut zamka --1 szt. Gwarancja producenta wynosi 12 miesiecy od dnia sprzedazy, ale nie
Modut czytnika - 1 szt diuzej niz 18 miesiecy od dnia produkcji. Gwarancja jest wazna za
Ostona na sektor z bateriami-- 1 szt. okazaniem wypetnionej karty gwarancyjnej z pieczecia firmowa.
Kabel ze ztgczem - 1-szt. Podstawg do wygasnigcia gwarancji sa:

Popychacz — 1 szt. - nieprzestrzeganie danej instrukcji.

Zestaw do mocowania - 1 szt. - uszkodzenia mechaniczne

- obecnos¢ sladoéw dzitania wody i substancji zracych

- obecnos¢ sladéw niewykwalifikowanej interwencji do programu

W okresie gwarancyjnym producent na swéj koszt eliminuje problemy
powstaty z jego winy. Naprawa odbywa sie w pracowni producenta.

oooo
oooo
oooo
ooow
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16. URZADZENIA DODATKOWE

-Naktadka metaliczna na zamek od szafki (NAM2)
Montuje sie po stronie wewnetrznej zamka. Uatrakcyjnia
wyglad zamka i posiada wtasciwosci wandaloodporne.

- Modut zamka do szafki
Modut zamka bez elektroniki, do wymiany bgdz remontu

- Adapter RF1996
Przeznaczony jest do konfiguracji zamkow za pomocg
komputera i programowania bransoletek.

- Modut zasilania zewnetrznego
Przeznaczony jest do zasilania zamkéw do szafek. Uzyteczny
podczas programowania zamkow. Wykorzystywany jest jako
zrédio energii w przypadku zamknigcia szafki z jednoczesnym
catkowitym roztadowaniem baterii.

Oprogramowanie LOCK’S MANAGER
Przeznaczony jest do konfiguracji zamkéw poprzez komputer
i programowania bransoletek.

- Bransoletki - patrz tabele poréwnawczg na str. 10
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Tabela porownawcza bransoletek zblizeniowych

Modd | Zdiecie Nadruk logotypu Korzystanie w Cykl zycia

IL-07 tak nie sredni

IL-08 tak nie sredni

IL-09 tak tak WYSOKi

IL-10 tak tak wysoki

IL-11 tak tak sredni

IL-12 e;e 4 nie tak wysoki

13| & . tak tak wysok

IL-14 Q tak nie sredni

IL-15 QQ tak tak wysoki

16| Y tak tak wysoki

17| < P tak tok wysoki

IL-18 ‘ tak tak WYSOKi

IL-19 ‘ tak tak wysoki

[L-22 Q tak nie niski

IL-25 @ tak nie niski E%E%
ooow
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Koordynaty otworéw do zamontowania Z-395 na szafke z ptyty widrowej

Scianka szafki

/\/_
RyS_ 13 A - *rozmiar zalezy od grubosci ptyty
wiorowej
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